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THE MATRIX

Enthiillt: Das PC-
Spiel zum Science-
Fiction-Kinohit!

S

RESIDENT EVIL 3

' Test und Komplett-
Iosung zum Grusel-
abenteuer!

[

STARKART

gy
STAR KRART.
oa
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900
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WWF SMACKDOWN

Exklusiv fiir PlayStation:

Das beste Wrestling-
Spiel aller Zeiten!




Im unerbittlichen Kampf gegen den weltweiten Terrorismus brauchen wir Ménner wie Sie,
Ranger. M&nner mit Nerven aus Stahl. Wir suchen einen echten Helden, der mit einer
Expertengruppe der besten Anti-Terror-Einheit den Extremisten die Stirn bietet. Wir suchen
den Besten. Sind Sie der Beste, Ranger? BEWEISEN SIE ES.

JETZT. AUF IHRER PLAYSTATION.

Wahlen Sie Tarnmodus oder den offenen Kampf gegen die Terroristen dieser Welt ® Realistische 360° -Action mit detaillierter 3D-Grafik
* Riesiges Arsenal aus High-Tech-Ausriistung und konventionellen Feuerwaffen e Brilliante, dramatische Explosionen

und Animationen mittels Motion-Capture-Verfahren ® Realistische Soundeffekte




Geschwindigkeitsfreaks und Autonarren aufgepasst. Hier kommt
das beste PlayStation-Rennspiel aller Zeiten! Gran Turismo 2 ist
endlich da und ibertrifft sogar den tollen Vorganger.
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POKEINOI

8 Pokémon-TV-Fiihrer

cGB
10 LEVHED cGB
g (18 Star Wars Episode I: Racer cGB
i [\B WWF Wrestlemania 2000 CGB/GB
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78 Dukes of Hazzard
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28 Alone in the Dark 4 =] =
28 HEILEIRETESAY a
30 R0 i
: 39-46
A8 Parasite Eve 2
78
65
76
80
80
M Int. Track & Field 2 64
LN 1SS Pro Evolution W/ 6
E{:8 Jimmy White's Cueball 2 4
L8 NFL Blitz 2000 & 6
ZER NHL Face Off 2000 ptaiing
81

36 LBGIELGREENGH
¥ WWF Smackdown

{

FINAL FANTASY Vil

Meistens ist es umgekehrt: Erst erscheint die PC-
Version und dann die PlayStation-Umsetzung. Beim
neuesten Teil von Final Fantasy Vill sieht das an-
ders aus. Bei uns erfahrt ihr, ob auch die PC-Varian-
te das Zeug zum Tophit hat.

SPIELEREGISTER

AloneintheDark4 .................. 24
Ansto33 ....... SR ........... 60
ATIMOTINGS ... e oo o i ieine o o sl 10
AutobahnRaser2 ..............c0c.... 54
DieHardTrilogy 2 ............... .. 0., 12
DukesofHazzard .................... 52
ERrgeizi e s ovion il i oo e e 20
Final Fantasy VIII . ... .......... 800, 28
GranTurisSmMo 2 ........ceieecvollescnn 54
Int. Track & Field2 ................... 36

IMVICLUS .- iervinenenianin. VD 62
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NHL Face OfF2000 50 0 o T 48
NoX!= s s Lain Tt 30
ParasiteEve:2 ... . . o e e i e 26
Railroad Tycoonll .................... 58
RAYMAN. o\ v anivninanines e QS 10
RenegadeRacers .............cc0uu.. 54
Resident Evil 3: Nemesis .............. 20
Roland Garros ..........oc..eopie i 36

Star Wars Episode l: Racer .............
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The MatriX:. . aaluii s hives ol I
THRISIMST et viitiitba s dnatea B
WWF Smackdown ....................
WWF Wrestlemania 2000

POKEMON-TV-FUHRER

Unser Motto habt ihr schon auf dem Titel gelesen. Dies-
mal gilt: Pokémon total! Neben dem TV-Programm gibt
es Pokémon-Starkarten, Pokémon-News und die Poké-

mon-Galerie. Viel SpaBl damit!



editorial

DIE RENNSPIELSENSATION IST DA!

Hallo liebe Leser,
lange haben wir darauf gewartet, in diesem Heft ist es endlich soweit!
Nachdem wir euch das am heiBesten ersehnte Rennspiel der letzten
Monate schon in verschiedenen Vorabtests vorge-
stellt haben, landete nun endlich die fertige Testver- F¢
sion von Gran Turismo 2 in unserer Redaktion. Auf
unseren drei Testseiten erfahrt ihr alles iiber den
Nachfolger des besten PlayStation-Rennspiels. Mehr
wird an dieser Stelle nicht verraten. Wie gut Gran Tu-
rismo 2 wirklich ist, konnt ihr auf den Seiten 54-56
nachlesen. Aber auch Actionfans, die nicht so gerne
hinter dem Steuer eines schnellen Wagens Platz neh-
men, kommen in dieser GAMES AND MORE voll auf |
ihre Kosten. Nachdem unser letztes Komplettlo- ©
sungsposter (Final Fan-
,t asy VIl bei euch so gut
‘ angeknmmen ist, haben wir diesmal der Losung zu Resident
v | 0 0 \ Fvil 3: Nemesis fiir die PlayStation diesen Ehrenplatz einge-
raumt. Mit unseren Tipps diirfte es kein Problem mehr sein, Jill
\ und Carlos relativ unversehrt duch das unheimliche Raccoon

%Mu’a Sﬁ‘[e_(
Patrizia Stajer
Ressortleiterin

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fur die das jewelllge Splel

erscheint.

PlayStation
PC
Nintendo 64
Dreamcast
Game Boy

Color Game Boy

BEWERTUNGSKAS
Besonders gute Spiele mit einer Wer- 4 ’_‘_E

tung von mindestens 85 Prozent er- ,+* m
halten das begehrte GAMES-AND- s e
MORE-Hit-Giitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, seht ihr hier. *s+eeesns,.,,,..

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass *
das Spiel auf diesem System getestet

wurde.

Ein griiner Rahmen besagt, dass das «* 1 =

Spie? fir dieses System ebenfalls erhalt- = fass, :

lich ist (und bereits getestet wurde). ,e* néa | noch .
Rt ~ micht  Sound: 82" :

Ein roter Rahmen bedeutet, dass das je- juepritt i J

weilige Spiel fiir dieses System eben- o

falls erscheinen wird. EinTest folgt ~ «
spater. £

--o-o-o-o--;.o---olon.oob. o

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Was uns weniger gut gefallen hat,®
? ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zahlen wir hier auf.

Armorines: Project S.W.A.R.M.
Box Champions 2000
Castlevania 2
Destruction Derby
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D
Gauntlet Legends
Hot Wheels
Mario Golf
Mario Party 2

NBA Courtside 2

NBA Live 2000

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

Paperboy

Ready 2 Rumble Boxing
Resident Evil 64

Ridge Racer 64

Road Rash 64

Roadsters Trophy

RTL World League Soccer
Ruff & Tumble

Rugrats

South Park - Chef's Luv Shack
Super Smash Bros.
Supercross 2000

Top Gear Rally 2

Toy Story 2

Turok: Legenden des verlorenen Landes

Vigilante 8: 2. Herausforderung
WCW Mayhem

World Driver Championship
WWF Wrestlemania 2000

Xena - Talisman of Fate

Ace Combat 3
Baseball 2000

Box Champions 2000

Cyber Tiger

Die 24 Stunden von Le Mans
Discworld Noir

Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
Extreme 500

F1 World Grand Prix 99
Fighting Force 2

Glover

Hell Night

Jade Cocoon

Jet Rider 3

Jurassic Park

Lego Rock Raiders

Magical Tetris Challenge
Marvel vs. Capcom

Mighty Hits

MTV Sports Snowboarding
Music 2000

Nascar 2000

Ready 2 Rumble Boxing
Ruff & Tumble

SaGa Frontier 2

Shadow Madness

Shaolin

Space Debris

Spec Ops

Supercross 2000

The War of The Worlds
Thrasher: Skate and Destroy
Tomb Raider IV

Tomorrow Never Dies

Toy Story 2

Trick'n Snowboarding
Vigilante 8: 2. Herausforderung
WCW Mayhem

Xena — Warrior Princess

-

3D-Action
Boxen
Jump&Run
Action-Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action-Adventure
Rennspiel

Golf

Action
Basketball
Basketball
Bafkethall
Action

Action

Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
FuBball
Jump&Run
Action
Denkspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action
Action-Rennspiel
Wrestling
Rennspiel
Wrestling
Action

Baseball

Rennspiel
Adventure
Strategie

Action-Flugsimulation

Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Rollenspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
Snowboarding
Musikgenerator
Rennspiel

Boxen
Jump&Run
Rollenspiel
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Action

Action
Rennspiel
Action
Skateboarding
Action-Adventure
Action

Action
Snowboarding
Action-Rennspiel
Wrestling
Action-Adventure

Action-Flugsimulation

84%
83%
85%
95%
75%
78%
79%
91%
83%
88%
90%
70%
69%
65%
81%
90%
89%
69%

69%
75%
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Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es bekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

o Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt ihr die allerneuesten Bestseller,
die bereits erhaltlich sind, auf einen Blick. =~ '

j-) _ Jmﬁxlg—m)

Aerowings 22/99  Flugsimulation 70%

Airforce Delta 19/99  Action 79% ;

Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 76% An M D n l N E s

Buggy Heat 24/99 Rennspiel 74% W f i hts . i

Dynamite Cop 22/99  Action 71% er auf Action steht, ist bei Armorines von

:-1 Wuald éirand Prix %gigg 2ennspiel 900;., Acclaim genau richtig. Allerdings solltet ihr
rame Gride ction 85% i i

gl 189 Wissdiad e euch nicht vor Ungeziefer grausen.

Incoming 22/99  Action 47%

Marvel vs Capcom 22/99  2D-Beat-‘em-Up 80% st "

Millennium Soldier 24/99 Action 75% f il AT

Millennium Soldier ~ Expendable 17/99  Action 1% Jlr !g ) slaizpaaa 95%

Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99  Rennspiel 85% e

NBA Showtime: NBA on NBC 3/00 Basketball 82%

NFL Blitz 2000 3/00 Football 51%

Pen Pen 22/99 Rennspiel 74% D D N K EY KD N G 64

gg“msl“’"e 1;4;33 E:i;s:?llup 2;:;1“ Das Debiit der Affenbande auf dem Nintendo 64

SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation 81% hat voll eingeschlagen. Das Spiel mit den finf

SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel 91% Affen macht einen Riesenspal3!

Shadow Man 1/00  Action-Adventure 93%

Snow Surfers 3/00 Snowboarding 83%

Sonic Adventure 22/99 Jump&Run 90%

Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up 90% ’% EAEISLatE]

Street Fighter Zero 3 ; 19/99  Beat‘em Up 80% o 90%

Super Speed Racing 19/99  Rennspiel 70%

nguki Alsta;e :x!remg Racing 26/99  Rennspiel 70% [

The House of the Dead I 22/99 Lightgun-Shooting 91% o

Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel 74% F ‘I WD n I"'D G RAN D

Toy Commander 24/99  Geschicklichkeit 83% pn lx

UEFA Striker 3/00 FuBball 81% & A o .

Virtua Fighter 3th 22/99 3D-Beat-'em-Up 93% Das a?fwend'ge G}ameplay- die 0"9'“3"'23"?9"

Virtua Striker 2000 3/00  FuBball 58% und die tolle Grafik machen das Spiel zum Hit.

World Wide Soccer 2000 3/00  FuBball 50%

WWF Attitude 24/99 Wrestling 85%

7))

NBA LIVE 2000

Basketball vom Feinsten! Das neue EA-Spiel glanzt
durch eine tolle Steuerung, gelungene Animatio-
nen und einen genialen One-on-One-Modus.

Age of Wonders 26/99  Strategie 80%
Armored Fist 3 25/99  Action 75%
Atlantis 2 3/00  Adventure 2% — .
B-Hunter 2/00  Action 52% — i P
Bust-A-Move 4 2000 Arcade 65% * Splipaafal
Carnivores 2 25/99  Action 41% j’ 94 i i
Creatures 3 26/99 Kiinstliches Leben 81% X weAEh T2
Days of Oblivion 2 — Frozen Eternity 26/99 Adventure 46%
Descent 3: Mercenary 2/00  3D-Action 80% RAYMAN 2
- 0, CR T . . .
ki = Eg:nss';‘i’:lte‘ 1% Der quirlige Held feiert ein Riesencomeback! Tol-
Die 24 Stunden von Le Mans 2/00  Rennspiel 74% le Grafik, gelungene Steuerung und ein superwit-
Die Vélker — Mission-CD 25/99  Aufbaustrategie 81% ziges Gameplay — daran kommt niemand vorbei.
Diplomacy 2/00 Strategie 68%
Earthworm Jim 3D 1/00 Jump&Run 75%
Flanker 2,0 3/00 Flugsimulation 70%
Ford Racing 2/00  Rennspiel 62%
Formel Eins 99 2/00 Rennspiel 75%
Freespace 2 25/99 Action 87%
Fritz 6 2/00 Schachsimulation 62%
Gabriel Knight 3 26/99  Adventure 82% TONVIEBE RAIDER IV
Half-Life: Opposing Force 1/00  Action 88% T = - :
iz i e i Vollig erwartungsgemaB reiht sich Lara Crofts
Heroes of Might&Magic 3 Armageddon's Blade 2000  Strategie 79% neues Abenteuer in unsere Top-Hits ein. Vor al-
High Tech Start Up 2/00  Wirtschaftssimulation 59% lem die abwechslungsreichen Ratsel tun dem
Hype - The Time Quest 26/99 Action-Adventure 82% Spiel qut
Indiana Jones und der Turm von Babel 26/99 Action-Adventure 80% Sl
Interstate 82 26/99  Action 76% e
Jane's USAF 2/00  Flugsimulation 80% FCJ B PIEPaeE |
KA-52 Team Alligator 2/00 Flugsimulation 78% m_‘ B 1
Links LS 2000 26/99 Golf 89%
Messiah 3/00  Action-Adventure 88% .
NBA Live 2000 26/99 Baskethall 92%
Planescape Torment 2/00 Rollenspiel 84% | ULTI MA lx
Ran Trainer 3 3/00 FuBballmanager 50% i
Septerra Core 26/99  Rollenspiel 80% As c E N 5 l 0 N
SR L SIORAG SHpUIREN S Tolle Atmosphére, Bewegungsfreiheit, stunden-
Spirit of Speed 1937 1/00  Rennspiel 64% . |p 2 . Pt
Star Trek: Der Aufstand 26/99  Adventure 66% langer SpielspaB und leider auch etliche Bugs.
Star Wars — Pit Droids 1/00  Denkspiel 68%
Supreme Snowboarding 26/99 Snowboarding 84% iy "
SWAT 3 1/00  Action-Strategie 82% [ EPIEIEPECE T puupamis
Test Drive 3 Off-Road 2/00  Rennspiel 33% 89"'
Test Drive 6 3/00 Rennspiel 46% f
Thandor 1/00  Echtzeitstrategie 80%
Theme Park World 25/99  Wirtschaftssimulation 85% o
Tomb Raider IV 26/99  Action-Adventure 91% WWF WFI E STLE
Tonic Trouble 26/99  Jump&Run 81% VIANIA 2000
Ultima IX Ascension 1/00  Rollenspiel 89% Beid W li iel habt thr ei
Urban Chaos 1/00  Action-Adventure 64% €l dem neuen rest Ingspiel ha ti reine
Wild ild West 3/00  Action 31% Riesenauswahl an Optionen und Modi.

Y2K ~ 3/00 Adventure 30%



datenbank

- A
ANSTOSS 3
Alle, die einmal in die FuBstapfen von Uli HoeneB
treten wolleg, kdnnen sich auf Teil 3 freuen.

Veroffentlichung: .......... 10. Februar 2000

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veroffentlichungstermine neuer
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen

8D

| BLACK & WHITE
| Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Uberschuttet.

 Verdffentlichung:

mms-pr;r-)

s X e 2. Quartal

' COLIN VICRAE RALLY 2

2000

Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolg-
reichen Rennspiels arbeitet, ist bereits bekannt.
Veroffentlichung: ........ REpe R e

2000

konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Army Men - Sarges Heroes Action Infogrames Ende Februar

Aste]roids Hyper 64 Action Crave Februar

.1 : . . Castlevania 2 Jump&Run Konami Februar

| Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1 ECW Hardcore Revolution Wre‘s,tling Acclaim Februar

zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich! PGA European Golf Golf Infogrames 23. Februar

= : > g Ruff & Tumble Jump&Run GT Interactive 25. Februar

Veroffentlichung: ........ Marz (PS), Mai (PC) Supercross 2000 Rennspiel EA 10. Februar

Top Gear Rally 2 Rennspiel Mitsui Februar

Toy Story 2 Jump&Run Activision 4. Februar

: F-1 Fliacing Challmgi?nship : Rennspiel Ubi Soft Marz

LENTEY Battletanx — Global Assault Action 3D0 Marz

laav‘.nEE“ J Paperboy 3D Arcade Midway Mirz

j Ridge Racer 64 Rennspiel Nintendo Anfang Marz

Tony Hawk's Skateboarding Sport Activision Mérz

DIABLO 2 Top Gear Hyper-Bike Rennspiel Mitsui Marz

: : : o F-1 World Grand Prix Il Rennspiel Konami April

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer Hysd;g J’gunder Re[r;lr;s Iiel Midway April

o IS FuBba Konami Anfang April

und besser werden als der Vorganger. Int. Track & Field Summer Games  Sport Konami April

fVeroffentlichung: ... ... - - - Februar 2000 NBA In the Zone 2000 Basketball Konami April

Perfect Dark 3D-Action Nintendo April

Rally Masters Rennspiel Gremlin April

" Rat Attack Action Mindscape 24, April

& Said ; Tarzan Jump&Run Activision April

9] ot Iunnsplli Thrasher: Skate and Destroy Sport Take 2 April
DRIVER 2

ol

=

) Arcade Party Pak Compilation Midway/Konami Februar
e Army Men — Air Attack Action 3D0 Mitte Februar
: S rm' “I.I'Il.“Pl EI Battletanx - Global Assault Action 3D0 Februar
Bundesliga 2000 — Der Fussball Manager FuBball EA 3. Februar
e Cool Boalntr‘ders 4 :nowboarding SCEE 23. Februar
Discworld Noir dventure GT Interactive 11. Februar
Fli NAL FANTASY Vil : ’ Dune 2000 ; Echtzeitstrategie EA 10, Februar
Obwohl die Wertung niedriger ausgefallen ist als bei Eggg'; _g"e ~ Harrier Attack Q;};OP';spiel 'S"cfggfames g- Eeg"ﬂ'
2 B z H & rgel . repruar
der PlayStation-Variante, freuen sich die Fans auf Teil 8. (hterational Track'a Fleid 2 Spact sl Februar
Veroffentlichung: ............. Februar 2000 IS5 Pro Evolution FuBball Konami Februar
Leg:nd okf Legaia Rollenspiel ScfEE 2"3. Februar
Lucky Luke Platinum Jump&Run Infogrames Ende Februar
Messiah Action-Adventure Virgin/Interplay Februar
iR 7 NBA Show}}me Bashketl?all Midway/Konami Februar
ST W—- ; NHL Faceoff 2000 Eishockey SCEE 16. Februar
o J Player Manager 2000 Sport 3D0 Ende Februar
: ¢ Ra: road Tyconn|lll Simulalioln Take 2 Februar
: g Rally Championship Rennspie| EA 17. Februar
HALF-LIFE: Resident Evil 3i:) Nemesis Action-A?venture Eidos/Capcom Februar
Road Rash Jailbreak Rennspie 24, Februar
TEAM FO RTRESS 2 Shadow Madness Rollenspiel SCEE/Crave 23. Februar
Bald gibt es Nachschub fir alle Fans des Ego-Shooters. Superbike 2000 Rennspiel EA 10. Februar
Veréffentlichung- y Februar 2000 Tiger W(iuds PGA Tour 2000 Golf EA 24. Februar
I Tiny Tan Action SCEE 2. Februar
TOCA 2 Touring Cars Platinum Rennspiel Codemasters Februar
Army Men - Sarges Heroes Action 3D0 Marz
Baldur's Gate bl Rollelr:spiel Virgin Marz
DENTER' s Beatmania - European Edit Musi Konami Marz
. lg“‘:“ﬂ‘- J Brtlmswir.k Bowlilng 2 Sport : THQ Mérz
Colin McRae Rally 2 Rennspie Codemasters Marz
1 : :
Colony Wars 3 Action SCEE 22. Mérz
MARIO PARTY 2 Crusaders of Might & Magic Action 3D0 Marz
. : ! 3 : Die Hard Trilogy 2 Action EA 30. Marz
Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario Disney World Racin Rennspiel Disney/Eidos Mérz
Duke Nuk Pl gt f the Bab Acti ¢ GTInty ti 31. Ma
3 i i H uke Nukem - Flanet 0 e babes ction eractive . Marz
Part.%/ enthfllt noch mehr Minispiele als Teil 1. Ea A haiie Jeeiab Jump&Run Virgin M
Yeroftentlichiing: 2ol ey e Beotas S0l ECW Hardcore Revolution Sport Acclaim 3. Mérz
g é
European Super League Sport Virgin Marz
F1 2000 Rennspiel EA 30. Marz
F1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Mérz



b

FuBBball Manager (Arbeitstitel)

Fear Effect

Grandia
Grudge Warriors

Jeremy McGrath Supercross 2000

Jet Rider 3
Jojo's Bizarre Adventure
Micro Maniacs
Misadventures of Tron
NBA in the Zone 2000 .
Need for Speed — Porsche
Premier Manager
Rally (Arbenstltel)
ayman 2
ollcage Stage 2
Ronal o V-Football
Rugrats: Studio Tour
Saga Frontier 2
Silicon Valley
Snooker
Star Ixiom
Star Ocean 2
Street Fighter EX + Alpha 2
Street Skater 2
The Dukes of Hazzard
Theme Park World
UEFA 2000
Vandal Hearts 2
Vegas Games

el genrs

Anstoss 3

Final Fantasy 8
Team Fortress 2
Arcatera

Dark Project 2
Oni

Star Trek: Klingon Academy
Verkehrsgigant
Arcatera

Deus Ex

Heavy Metal: F.AKK. 2
Kiss: Psycho Circus
Max Payne

Mercedes Benz Truck Racing
Starlancer

Aqua

B17 Flying Fortress 2
Blade

Box Champions 2000
Comanche 4

Croc 2

Dark Reign 2

Decay

Evolva

Force Commander
Giants

Gunship 3
Industriegigant 2

MDK 2

Obi-Wan

Simon the Sorcerer 3
Star Trek New Worlds
Technomage

The Sims

Vampire

Deadly Skies

Furballs

MDK 2

Plasma World

Renegade Racing

Slave Zero

Arcatera

Deep Figther

F1 Racing Champlunship
Heroes of Might & Magic Ill
Rayman 2 — The Great Escape
Stupid Invaders

Toy Story 2

GTA 2

Verfolgungsjagd

Hidden & Dangerous

Flying Heroes

Gauntlet Legends

Tony Hawk's Skateboarding

Action-Adventure
Sport
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Action-Adventure
Basketball
Rennspiel
FuBball-Manager
Rennspiel
3D-Jump&Run
Rennspiel
Football
Rennspiel
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Simulation
Shoot 'em Up
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Sport

Rennspiel

Wirtschaftssimulation

FuBball
RPG
Puzzle

Eidos
Codemasters
Ubi Soft
Take 2
Acclaim
SCEE
Capcom
Codemasters
Capcom
Konami

EA
Infogrames
Konami

Ubi Soft
SCEE
Infogrames
THQ
SCEE/Square
Take 2
Codemasters
Namco/SCEE
SCEE/Enix
Capcom

EA

Ubi Soft
Bullfrog/EA
Eidos
Konami

3D0

Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz

30, Marz
29. Mérz
Marz
Mérz

8. Marz
29, Marz
Marz

. Mérz
Marz
Marz
29, Mérz
Marz
Marz

23, Marz
Marz

2. Marz
Marz
Marz
Marz

-

steller  pelease

WiSim

Rollenspiel
Ego-Shooter
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Weltraum-Shooter
WiSim
Action-Adventure
Rollenspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Actionspiel
Rennspiel
Weltraum-Shooter
Actionspiel
Historisch
Action-Adventure
Boxen
Hubschrauber
Jump&Run
Actionstrategie
Ego-Shooter
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Actionspiel
Hubschrauber
WiSim
Actionspiel
Ego-Shooter
Adventure
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
WiSim
Action-Rollenspiel

Flugaction
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action/Sport
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rennspiel
Strategie
Jump&Run
Adventure

Action

Action

Rennspiel
Strategie
Arcade-Racer
Rennspiel

Sport

Ascaron
Squaresoft

Havas Interactive
Ubi Soft

Eidos

Take 2

Interplay
Infogrames

Ubi Soft

Eidos

Ritual Ent./GOD
GOD

Take 2

THQ

Microsoft

Massive Developments
Hasbro Interactive
Gremlin
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Activision
Insomnia Soft
Interplay
LucasArts
Interplay

Hasbro Interactive
Infogrames
Interplay
LucasArts

Hasbro Interactive
Interplay
Sunflowers
Electronic Arts
Activision

Konami
Acclaim
Bioware
Capcom
Prometheon Des.
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Activision
Take 2
THQ

Take 2
Take 2
Midway
Crave

10. Februar
Februar
Februar

Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
April
April
April
April
April
April
April

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

. Quartal

S G T G S S I e R e G i G S G P

Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
18. Februar
Marz

Marz

Marz

Marz

Marz

Marz

Ende Mérz
April

April

Mai

Juni

Juni

2. Quartal

datenbank

PERFECT DARK
Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
schaft hat absolut das Zeug zum Hit.

Veroffentlichung: .. S SSiii .. . . <. April 2000

POKENMON STADIUM

Das japanische Pokémon Stadium 2 erscheint bei uns
als Pokémon Stadium. Nachschub fur Pokémon-Fans!
Veroffentlichung: .Marz 2000

RESIDENT EVIL 3
Das Action-Spiel kénnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: .......... 18. Februar 2000

g " | STARCRAFT 64
- BRI Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
i zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Veroffentlichung: ........... 2. Quartal 2000

Yuequajep

TOCA WORLD

TOURING CAR

Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.
Veroffentlichting: c.os . oo oaviions Mai 2000

TONY HAWK'’'S
SKATEBOARDING
Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.
Veroffentlichung: ............ 24. Marz 2000

—
WWF SVMIACKDOWN
Das Wrestlingspiel, das auf dem japanischen Toukon
Retsuden beruht, konnte die neue Referenz werden.
Veroffentlichung: .. ............. . .Mai 2000

) o

ZELDA GAIDEN

Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
felt daran, dass auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.

Veréffentlichung:




In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

termine

lhr braucht Po-
kémon-Nach-
schub? Hier er-
fahrt ihr, wann
das nachste Po-
kémon-Produkt
erscheint.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pokémon Rote Version ........ OB i Bereits erhaltlich
Pokémon Blaue Version ....... GB L Bereits erhaltlich
Pikachu Pokémon Pedometer ..Stand-Alone ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Trading Card Game . . .Trading-Karten ..... Bereits erhaltlich
Super Smash Bros. ........... NBLEG e Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium (2) ......... L R e s Marz
Pokémon Yellow (Pikachu Edition) ......................c.. .0 GBC
2. Halbjahr 2000

Pokémon Pinball ............ GBC; ittt s 2. Halbjahr 2000
PokémonSnap .............. (| [ R Lt e 2. Halbjahr 2000
Pokémon Silber ............. (o] TaeRp e Nicht bekannt
PokémonGold .............. GBERE e . i Nicht bekannt
Pikachu Genki Dechu ......... T e e R Nicht bekannt
Pokdex. . R o e Stand-Alone .......... Nicht bekannt

pokémon der {/
woche ) ‘j

/ 0 5 O'\‘-\ //_' ;
o~ o
o~ o
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PIKACHU #25

Pikachu ist sicherlich das bekannteste Poké-
mon und auch eines der begehrtesten. Ein
bisschen sieht es ja aus wie eine Maus. Wenn
mehrere Pikachus auf einem Haufen zusam-
men sind, kann das bése enden. Denn ihre
elektrische Energie erzeugt Blitze und
* sogar ganze Gewitter.

Entwicklungsstufen: =pLev. 16 Schillok =Lev. 36 Turtok

lhr kénnt das Pokémon des Monats wéhlen! Schreibt
uns einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am
liebsten magt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

‘ Am 15. Februar dreht sich alles um Maun An
Hollywood hat das Pokémon schlechte Erinnerungen.

‘ Ash, Misty und Rocko sind unzertrenn-
Iu:h Gemeinsam bestehen sie jedes Abenteuer

i NS

eden Tag um 14:40 Uhr ist es soweit, dann ha-
ben Ash, Rocko, Misty und ihre Pokémon ihren
groBen Fernsehauftritt bei RTL 2. Nur am Wo-
chenende miisst ihr auf eure Lieblingszeichentrickserie
verzichten. Bei uns konnt ihr schon jetzt lesen, was die Po-
kémon in den kommenden zwei Wochen erleben werden.

Kampf um den Efdor“den

Nach einem Jahr kehren die drei Freunde zuriick nach Ver-
tania City. Der Pokémon Center hat wieder gedffnet. So-
fort beschlieBt Ash, endlich seinen achten Orden zu er-
werben. Mit Pikachu an seiner Seite fiihlt er sich
siegessicher. Doch plotzlich taucht Gary auf und prahlt mit
seinen zehn Orden. Ash ist enttduscht, schon wieder hat
Gary ihn iibertroffen. Doch so leicht gibt ein Pokémon-Trai-
ner nicht auf.

Vertauschte Rollen

Ash, Misty und Rocko lernen zufllig Stella kennen, die bei
einem Zirkus arbeitet. Leider hat Stella ihr Pokémon Pan-
timos zu hart trainiert, so dass das seltene Pokémon keine
Lust mehr hat, auf seine Trainerin zu horen. Doch sie hat
eine Idee. Ash soll sich als Pantimos verkleiden, um das
echte Pokémon zu einem Duell herauszufordern und es so
dazuzu bringen, wieder zu kampfen.

Rossanas Odyssee

In dieser Folge dreht sich alles um Rossana. Jessie ist fest
liberzeugt, dass auch der Weihnachtsmann eigentlich ein
Rossana ist, seit vor einigen Jahren am Weihnachtsabend
statt des Weihnachtsmannes ein solches Pokémon durch

/ Uber 800.000 Exemplare wurden bereits verkauft.

Pokémon-Spiel ist
Riesenerfolg

T 1T

oy Ny ey

* [ERKAUFSS( Alle wollen das Pokémon-Spiel.

| Das Pokémon-Fieber hat nun endgliltig auch auf Deutschland

| lbergegriffen. Mehr als 800.000 Exemplare des Game-Boy-

| Spiels gingen seit der Veroffentlichung bereits iiber die La-

dentische. Dadurch wurde auch der Verkauf von Game Boys

| weiter angekurbelt. Vor allem im Weihnachtsgeschaft waren |

| die rote und die blaue Edition des Pokémon-Spiels echte Ver- '

| kaufsschlager. In Japan ist das Spiel bereits seit 1996 auf

dem Markt, dort und in Amerika sammeln bereits 20 Millio- |

| nen Fans die kleinen Fabelwesen auf ihren Game Boys. Ein %
—~

| Ende des Kults ist auch bei uns noch lange nicht in Sicht, im
| Gegenteil, in diesem Jahr wird die Pokémon-Welle Deutsch-
. land erst richtig erfassen. Die TV-Serie lauft weiterhin und

| eine Vielzahl neuer Lizenzprodukte von Spielfiguren bis zu

| Sammelkarten werden den Weg in die Regale der Spielwa-

| renldden finden. AuBerdem erscheinen im Jahr 2000 zwei

| weitere Spiele fiir den Game Boy (Pokémon Yellow und Po-
| kémon Pinball) sowie Pokémon Stadium und Pokémon Snap
| fiir das Nintendob4.

DIE POKEMON-
TV-SERIE

Auch in den Folgen vom 2. bis
zum 16. Februar erleben Ash
und seine Freunde wieder
spannende Abenteuer.

den Kamin in ihr Haus geklettert ist. Sie baut extra eine
Falle, um ein Rossana zu fangen. Und auch Ash, Misty und
Rocko haben am Strand eine seltsame Begegnung mit die-
sem besonderen Pokémon.

Verirrt im Schneesturm

Diesmal sieht es gar nicht gut aus fiir Ash, Misty und Rocko.
Wahrend einer Wanderung verirren sich die drei im Schnee.
Als auch noch ihr Kompass den Geist aufgibt und es dun-
kel'zu werden beginnt, verlieren die Freunde jede Hoff-
nung. Zu allem Ungliick wird auch noch Ashs Pikachu von
einer Windboe wegegeweht. Ash lauft tberstiirzt alleine
los, um ihn zu suchen.

Ewige Rivalen

Heute ist ein ganz besonderer Tag fiir Ash und Gary: Pro-
fessor Eich erdffnet den beiden namlich tiberraschender-
weise, dass sie die beiden besten Pokémon-Trainer von
Alabastia sind. Zwei andere Trainer, die mit Ash und Gary
um diesen Titel konkurriert haben, konnten da einfach
nicht mithalten. Und der Professor hat noch mehr tolle
Neuigkeiten: In zwei Monaten wird ein Treffen der Poké-
mon Liga mit tber 200 Trainern stattfinden und Ash und
Gary diirfen daran teilnehmen.

Ratselhafte Entwicklung

Ashs Mutter macht mit Misty und Rocko einen Ausflug zu
den Seeschaum-Inseln. Nur Ash muss zu Hause bleiben,
weil er noch trainieren muss. Doch als die drei weg sind,
macht sich Ash sofort auf den Weg zu Professor Eich. Er
findet den Professor griibelnd in seinem Labor. Er kann das



nokdmen

POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch nach und nach alle 151 Exemplare vor.

Dass der erste Pokémon-Film

in den USA alle Rekorde

bricht, haben wir euch bereits
i in der vergangenen Garmes

. \ 21 and More berichtet. Doch es
{ | I‘ &1 gibt schon wieder Neuigkei-

' B gy W] ten. In Japan wird namiich be-
reits am dritten Pokémon-Film
gearbeitet. Im Sommer 2000
soll Pokémon: Der Kaiser im
Kristallturm, wie die deutsche
Ubersetzung des Titels lautet,
in Japan anlaufen. Die Ameri-
kaner konnen sich schon ein-
mal auf Teil 2 der Pokémon-
Saga freuen. Im Juli kommt
dort Pokémon: Revelation Lu-
gia (Ubersetzung des japani-
schen Titels) in die Kinos. Un-
ter welchem Titel der Film in
den amerikanischen Filmthea-
tern laufen wird, ist allerdings
noch nicht bekannt. In
Deutschland soll Pokémon:

DER ZWEITE FILM So
sieht das japamsche
Filmplakat zu Poké-
mon: Revelation Lugia
aus. Die Amerikaner
werden den Film im Ju-
li sehen kénnen.

Ratsel, das hinter der Entwicklung ® {,
von Flegmon zu Lahmus steckt, einfach 4
nicht ldsen und auch der Pokédex weiB kei- {&
ne Antwort. Doch vielleicht kann der Ent- % €
wickler des Pokedex den beiden helfen. 9

Die GroBe Welle |
Der Strand ist Giberfiillt von Surfern, alle warten sie { |\
auf eine Riesenwelle, die nur einmal alle 20 Jahre “*
Richtung Festland rollt. Auch Ash, Misty und Racko wollen
sich das nicht entgehen lassen und Ash beschlieBt sogar,
es selber einmal mit dem Surfen zu probieren. Doch dieser
Versuch endet bése. Ash wird von einer Welle erfasst und
verliert das Bewusstsein. Als er wieder zu sich kommt, ist
er an Bord eines Bootes. Ein Mann namens Victor hat ihn
gerettet.

Terror im Treibhaus

Eigentlich soll Ash seiner Mutter bei der Gartenarbeit hel-
fen, doch darauf hat er wirklich keine Lust. Er will lieber in
den Bergen ein bisschen trainieren. Mit Rocko und Misty
macht er sich auf den Weg. Nach kurzer Zeit kommen die
drei an einem groBen Gewachshaus vorbei. Rocko wirft ei-
nen Blick in das Glashaus und sieht zwischen all den Pflan-
zen ein wunderschones Madchen, doch als er sie Ash
zeigen will, ist sie verschwunden. Die drei Freunde be-
schlieBen, das Gewachshaus naher zu erkunden.

...und Action
Auf einem Campingplatz lernen die drei Freunde ein
Méadchen namens Katrina kennen und Rocko verliebt sich

verstandnis, doch jetzt verstehen sich Ash und Misty gut.

DU0 Die Freundschaft begann mit einem Miss-

ORTSETZUNG FOL InJapan wird bereits am drit-
ten Kmoabenteuer von Ash und Pikachu gearbeitet. |
Ihr miisst euch noch gedulden. {

The First Movie, der in Amerika zusammen mit den Kurzfilm
Pikachu's Sommerurlaub gezeigt wurde, in diesem Frithjahr
an den Start gehen. Auf die Fortsetzung werdet ihr allerdings
noch |anger warten missen: Termine fiir den deutschen Ki-
nostart stehen hier namlich noch nicht fest.

auf der Stelle in sie. Katrina ist ebenfalls Trai-
@ nerin und fordert Ash zu einem Kampf her-
5 \ laus. Plotzlich taucht das Team Rocket auf,
das es wie immer auf Pikachu abgesehen hat.
Doch ihre Attacke schldgt fehl. Statt Pikachu
< zappelt nur Katrinas Pokémon Raichu in der
Falle. Plotzlich ertont ein Schrei: ,Schnitt!”.
| Alle drehen sich um und schauen plotzlich in die
“ Kameras eines Filmteams.

Mauzi in Hollywood

Ash und Rocko erhalten eine Einladung zur Premiere von
, Pokémon in Love”, dem Film, bei dem die Freunde und ih-
re Pokémon mitgeholfen haben. Aufgeregt machen sie sich
auf denWeg nach Hollywood. Natdirlich sind auch das Team
Rocket und Mauzi bei der Premiere. Mauzi wirkt jedoch gar
nicht gliicklich, er scheint schlechte Erinnerungen an die
Stadt zu haben. Kurz vor Beginn der Vorfiihrung springt er
auf und erklart Jessie und James, dass er noch eine drin-
gende personliche Angelegenheit zu regeln hétte. Und weg
ist er.

‘ H, 16. FEBRU

GroB groBer Onix!

Ash und Rocko schauen sich ein Video der besten Poké-
mon-Trainer an. Vor allem von Bruno, einem besonders
guten Trainer, sind sie begeistert. Ash beschlieBt, dass er
bei Bruno in die Lehre gehen will. Zuféllig hat Ashs Mutter
das Gerlicht gehort, dass Bruno in der Nahe trainiert. So-
fort machen sich die beiden auf den Weg. Doch unterwegs
haben sie eine unheimliche Begegnung: Der riesige Onix
macht Jagd auf die Beiden. Zum Gliick kommt ihnen Bru-
no im letzten Moment zu Hilfe.

3
HORNLIU #13

Entwicklungsstufen:
=¥»Lev. 7 Kokuna =¥ Lev.10 Bibor

PARAS #46
Entwicklungsstufe: =»Lev. 24 Parasek

B
ENTON #54

Entwicklungsstufe:
=»Lev. 54 Entoron

MACHOLLO #66
Entwicklungsstufen:
Lev. 28 Maschock=>» (Tausch) Machomei

JUROB #86

Entwicklungsstufe:
=bLev. 34 Jugong



game bog

m'n unserer Game-Boy-Rubrik mform;eren wir euch iiber
euerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen, die
Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier kdnnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze

ie GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER

Pokémon — Blaue Edition Nintendo
Pokémon - Rote Edition

Tarzan (Color)

Star Wars Episode I: Racer (Color)
Mission: Impossible (Color)
Worms Armageddon (Color)

Super Mario Bros. Deluxe (Color)
Hugo 2 V2 (Color)

Mickey’s Racing Adventure (Color)
Tabaluga (Color)

Activision

Infogrames
Infogrames

Infogrames
Nintendo
Infogrames

OVINOMAWN~

release

Ihr kennt schon alle eure Game-Boy-
Spiele auswendig und wartet gespannt
auf neues Futter fiir den kleinen Spie-
lecomputer? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer Re-
lease-Liste konnt ihr genau nachlesen,
wann in den nichsten Wochen welches
Game-Boy-Spiel erscheint.

S acior

TITEL GENRE
Battletanx
intern. Track & Field .Sport
Action-Adventure .Infogrames
Konami GB Collec. 2 .Diverse
Konami Winter Games Sport
Marble Madness . . . .Geschicklichkeit .
NBA Live 2000 Basketball
Oddworld 2 Jump&Run
Action
Speedy Gonzales . . . .

TELLER

Februar

25. Februar

Februar

Konami Februar
Konami

Februar

. .25. Februar

TOCA Touring Car Ch. .Rennspiel
Azure Dreams Adventure
Cross Country Racing .Rennspiel
F1 Racing Champ. . . .Rennspiel
F1 World Grand Prix .Rennspiel
KISS Psycho Circus . .Action
Action-Adventure .Ubi Soft

| RAYMAN

! Der Jump&Run-Held setzt zum Siegeszug
@auf dem Mini-Bildschirm an!

Wahrend Rayman auf dem N64 schon sein zweites
Abenteuer bestreitet, erscheint im Marz endlich der erste

{ Teil des Jump&Runs fiir den Game Boy Color. Schon beim

ersten Probespielen blieb uns der Mund offen stehen: So
eine geniale, vor Details und Animationen strotzende Gra-
fik hat man auf der Westentaschen-Konsole noch nicht ge-
sehen! AuBerdem sollen die 20 Levels des Originals um

einige Spielelemente erweitert werden.
HersigBer: .. . SRts 0. .. . . . @Err ... OV . Ubi Soft

BN Genpgi. . ... 0N GBI .. .. e TR T Jump&Run

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
SPITZENMASSIG Die hochaufgeléste Grafik ist einfach bril-
lant und klasse animiert.

oy

2

STAR WARS EPISODE I: RACER

Fade Zweierrennen mit Schiitteleffekten
: c‘j Nach dem tollen Intro sinkt die Spielqualitat leider
_ | stark ab: In den 20 enthaltenen Rennen schwirrt
ihr jeweils mit einem Gegner um die Wette, wobei
ihr das Rennen aus der Vogelperspektive verfolgt. So be-
kommt ihr nicht gerade viel von eurer Umgebung zu se-
hen — aber die Strecken an Star Wars-Schauplatzen wie
Ando Prime unterscheiden sich sowieso nicht sehr stark.

I Immerhin halten einen die hohe Geschwindigkeit und das

eingebaute Rumble Pak vom Einschlafen ab.
Hersieller: .. GREWEE. . . .. B0 Seneny. .. .. JUHE. . B0 Nintendo

[ Gengail ... .. R EE .. e Y Rennspiel

spielspass 0
10 20 30 40?0 60 70 80 90 100 69 /0
[— ]

NACHSCHUE Wer sich in den halsbrecherischen Rennen er-
fulgrel(h schlagt, darf neue Flitzer steuern.

Nintendo §

Nintendo |

Nintendo =

RELEASE [

{ARMORINES

Kéaferschlacht im Weltraum
=" Sgt. Snider, Mitglied der Armorine-Truppe, soll auf
-l dem AuBenposten der Venus nach dem Rechten se-
hen und stoBt auf eine Horde aggressiver auBerir-
discher Insekten. An sechs verschiedenen Schauplétzen

4 wie einem Raumhafen, eurem Mutterschiff oder der Pla-

netenoberflache befordert ihr die Krabbelviecher mit Hil-
fe eines breiten Waffenarsenals ins Jenseits. Die Levels
sind zwar nicht besonders abwechslungsreich, aber SpaB
macht's trotzdem.

Herstlltler: .. 0BER S0 . .. T i e ek - Neon
Genf. .. .. SRR, . ... SRS, ... R R Action
spielspass %

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
WWF WRESTLEMANIA 2000

Ab in den Game-Boy-Ring!
Grafisch macht WWF Wrestlemania 2000 auf dem Game
£ | G4 Boy zwar wenig her, dafir stimmt das Game-
: @play Vom Tag-Team bis zur Meisterschaft ist
eine groBe Auswahl an Spielmodi geboten
und die 15 Mann starke Kampferriege setzt sich aus Stars
wie The Rock, Vince McMahon oder X-Pac zusammen, die
alle ihre speziellen Moves vorfiihren. Dank der gelunge-
nen Bedienung steht einer frohlichen Keilerei in ver-

schiedenen Arenen eigentlich nichts mehr im Wege.
Hergidller: .., BEOERAREL " . .\ S eonr. . - .o B - - B 0o THQ
GenfBEL . ... SR EEEE ol s e Wrestling

! Die Grafik kann mit der der N64-Version
naturllch nlcht ganz mithalten.

spielspass - 0
10'230 30_40'5‘3)0 60 70 80 90 100] 80 /D
e v i e il

TAT MBASTISCH Abstriche miisst ihr bei der
Graflk machen Dafur uberzeugen Steuerung und Optionen.
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Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic

durch. Wer es i i’ y

ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hipf-
kiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Half-Life: Team Fortress 2 .. .PC ..........cunn Februar 2000
Perfect Datk i Sssiciinl . NEA%s s iarp i i s rs April 2000
ResidentEvil3 ........... PS . iihieee e 18. Februar 2000
Dead or Alive Il .......... DG e 1. Quartal 2000

Hier kannt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 EfombRaidertV, . ... oo e e PC/PS
2 Tekken Ry i, o s e e PS
3 Turok DEailiogea i i il e he i N64/PC
4 | Banjo-Kazoole o o e e N64
8 ‘Raymand ot o N64/PC
& FDing Crisis oot ot - Bl mat s o sl o PS
9 “Metal Gear Solid & e s s A PS
7 (SuperMario 64 -0 T L o R s R N64
s pHalflife (deutsch) i it N s PC
10 MissionzImpossible . s et e N64/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlig ts des Genres nach
‘Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,

welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

BANJO- KA O R s s oo m i Rare
JET FORCE GEMINI S st icnv o - Nintendo
RAYMAN 2 .. 0 it s Ubi Soft

DRAKAN LR s oo Psygnosis
UNREAL L e el e o v il GT Interactive

BLUESTINGER .o s o v it Activision
BYNAMITECOR, ... L o il L i Sega
| POWERSTONE .ot L g shdo s d Eidos

DIE

Wie in den Filmvorlagen fliegen
auch im Videospiel zu Die Hard die Fetzen.

enn Bruce Willis sich wieder mal das en-

ge Rippen-Unterhemd (berstreift und

machtgierige Terroristen (iber die Lein-
wand jagt, stlirzen die Leute reihenweise in die Kinos. Die
drei Die Hard-Streifen, in Deutschland unter dem Titel
Stirb langsam erschienen, zéhlen wohl zu den spannends-
ten und erfolgreichsten Actionfilmen aller Zeiten. Dem-
entsprechend diirfte auch das Videospiel zur Kino-Serie
auf reges Interesse stofen. Aber kann der PlayStation-
Titel mit der Qualitat der Leinwand-Vorlage mithalten
oder handelt es sich nur um eine lieblose Billig-Entwick-
lung mit Die Hard-Aufdruck?

Wir haben uns Die Hard Trilogy 2 bereits im Vor-
feld angesehen und waren positiv iiberrascht.
Sowohl beim Gameplay als auch bei der techni-
schen Umsetzung scheinen sich die Leute von Fox
Interactive ziemlich angestrengt zu haben. Die
Vorgeschichte lauft nach bewahrtem Stirb Lang-
sam-Schema ab: Eigentlich méchte Cop John
McClaine in Las Vegas ein paar erholsame Tage
verbringen. Doch McClane scheint Terroristen
anzuziehen wie Licht die Motten! Prompt gerat
er in Las Vegas an eine Gangstertruppe, die die
glitzernde Gliicksspielmetropole dem Erdboden
gleichmachen will.

Also greift der eiserne Einzelkampfer einmal mehr zur
Wumme beziehungsweise zum Lenkrad, um die Stadt vor
der drohenden Katastrophe zu bewahren. Statt euch
durch lauter gleich gestrickte Baller-Levels zu scheuchen,
wechselt Die Hard Trilogy 2 zwischen drei unterschiedli-
chen Spielvarianten. Am meisten Spielspall werden wohl
die Action-Passagen zu bieten haben, durch die ihr Mc-

{esem explosiien
emix diirffe’lohn

HARBD

Zwolf verschiedene Waffen finden
ihren Weg in die Hande von Ein-Mann-Armee McClane.

Clane in der Tomb Raider-Ansicht bugsiert. Hier sollen
taktische Herausforderungen und Ratselaufgaben eure
grauen Zellen trainieren. Daneben werdet ihr, im Idealfall
mit einer Lightgun bewaffnet, durch Ego-Shooter-Levels
tigern diirfen. Doch keine Angst, McClane gehorcht auch
Standard-Controllern.

Um Bomben rechtzeitig aufzustobern, Verletzte
im Krankenhaus abzuliefern und Ahnliches, be-
steigt der Held auch mal ein Taxi oder einen Kran-
kentransporter. Passt bei den wilden StraBBen-
jagden aber auf, dass euch kein FuBganger vor
die Motorhaube lauft! Im Cinema-Modus ver-
quirlt Die Hard Trilogy 2 Action-, Ego- und Renn-
spiel-Elemente zu einem abwechslungsreichen
Mix und wartet auBerdem mit gut gemachten
Zwischensequenzen auf. Im Arcade-Modus dage-
gen konnt ihr eine der drei Varianten auswahlen
und euch dann an den entsprechenden Passagen
versuchen.

Unabhangig von der Spielvariante sollen alle Levels drei-
dimensional gestaltet sein und um McClane seine Aufga-
be zu erleichtern, werden Mauern in seiner direkten Um-
gebung transparent. Diese Effekte sehen bereits in der
Preview-Version einwandfrei aus. Ein wichtiger Teil des
Actionspektakels sind selbstverstandlich die krachenden
Explosionen und auch da geht grafisch schon ganz schon
die Post ab! Die Figuren sollte man allerdings noch etwas
tiberarbeiten — und zwar nicht nur was die Optik, sondern
auch was die Intelligenz angeht. Ansonsten scheint Die
Hard Trilogy 2 alles mitzubringen, was ein fetziger Action-
ReiBer so braucht!
Stefanie Schetter



Action
hoch drei

Abwechslung ist Trumpf!
Daher setzt sich Die Hard
Trilogy 2 aus verschiedenen
Passagen in drei verschie-
denen Spielmodi zusam-
men, die ihr wahlweise ge-
mischt oder nacheinander
angehen konnt.

Action-Modus:
In einem Teil des Spiels
folgt ihr McClane in be-
kannter Riicken-Ansicht
und dirigiert seine Figur mit
dem Analog -Stick.

Ego-Modus: ;
In einigen Abschnitten lauft
ihr aus der Ego-Shooter-
Perspektive durch die drei-
dimensionalen Levels. Wer
eine Lightgun besitzt, darf
sie hier anlegen!

meist nicht weit.

Rennspiel-Modus:
Wer sich lieber auf Radern
fortbewegt, diirfte an den
Renneinlagen seine Freude §
haben. Mit Lenkrad fahrt es
sich natirlich noch rasanter.

Selbstverstandlich
geht die Gangsterjagd auch durch mehrere Spielhallen.

In einigen Spielpassagen sitzt die
Zeit dem Helden gnadenlos im Nacken.

Wo John McClane auftaucht,
ist der nachste Sprengsatz

ausfallen, setzt McClane auch ,brenzlige” Mittel ein.

An der Grafik der Spielfiguren sollte man noch etwas arbeiten.
Dafiir sehen die Schauplatze schon recht gut aus.

Wenn andere Verteidlgungsmaﬁnahmen

Ly

';’ s

McClane versucht sich als Taxifahrer.
0b er mit diesem Fahrstil recht viel Erfolg haben wird?
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MEDIEVIL 2

3 £y Pechschwarzes 3D-Abenteuer mit einem
:.;ﬁ@.,beinharten" Helden

Ein halbes Jahrtausend ist es her, da versuchte der
dunkle Magier Zarok mit Hilfe einer Armee von Toten, die
Macht an sich zu reiBen. Skelett Sir Dan Fortesque durch-
kreuzte damals die Plane des Bosewichts. Einige hundert

Jahre spater jedoch geraten die Uberreste von Zadoks

Zauberbuch in die Finger eines machthungrigen Gano-
ven.Zum zweiten Mal wieder erweckt, liefert sich Sir Dan
ein Wettrennen mit dem fiesen Lord Palethorn, um zu ver-
hindern, dass dieser in den Besitz des kompletten Buches
gelangt. Die Jagd nach den verschollenen Seiten fiihrt
euch durch 17 3D-Welten, in denen von Zombies bis hin
zu einer Mumienprinzessin allerlei verriickte Spukgestal-
ten ihr Unwesen treiben. Der klapprige Held setzt sich mit
Langschwert, Armbrust und anderen Waffen gegen Pale-
thorns Meute zurWehr entratselt Tirmechanismen und
trifft sogar auf eine neue
Liebe. Die ohnehin schon
geniale Grafik des Vorgan-
gers wurde noch verbessert
und mit vielen Details aus-
geschmiickt.  AuBerdem
soll die dynamische Kame-
rafihrung flir Schwung

Mit bizarren
Gegnern wie diesem Knochen-

Saurier ist nicht zu spaBen! sorgen.
TRl T e o e e e e B MediEvil 2
SR T e e T SRl PlayStation
Hersteller . ivcic s i eninnd o i s e e SCEE
GEITER: v i o i e e e e ST Action-Adventure
Verdffentlichung: .- vcoooi Ui st osionh Frithjahr
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
| —_

Jill das Fiirchten lehren kénnte!
%) Auf der Suche nach einem verschwundenen
Madchen macht das Agententeam um Hana Tsu-Vachel
eine bedngstigende Entdeckung: Der Herr der Holle
streckt seine Hande nach der Welt des 21. Jahrhunderts
aus und hat bereits in der Stadt FuB gefasst. lhr steuert
nun abwechselnd den Sprengstoffexperten Deke, den
Soldner Royce Glas und die geschickte Elitekampferin Ha-
na, sammelt Gegenstande, l6st Kombinationsaufgaben
und kampft gegen eine Vielzahl von Gegnern. Dabei ist
es wichtig, dass der Angstpegel der Figuren nicht zu hoch
steigt, da sie sonst anfalliger gegen Angriffe sind. Wech-
selnde Perspektiven und Kamerafahrten erinnern an Re-
ferenztitel wie Dino Crisis oder Resident Evil 3, allerdings
mangelt es der Steuerung entsprechend an Ubersicht.
Rauch Licht- und Schatteneffekte unterstreichen die
apokalyptische Atmospha-
re des Thrillers, geschickt

i E Actionreicher Gruselthriller, der Regina und

eingebaute  Videoszenen
und ein  dynamischer
Soundtrack lassen Kino-

Stimmung aufkommen. Da
diirfte es den Heldinnen
von der Konkurrenz ganz
schon mulmig werden!

Resolute Lady mit zwei
Knarren im Griff — kommt uns
das irgendwoher bekannt vor?

T e e b et e sl L s e s Fear Effect
R o e R e eniv e S PlayStation
g R R R T R s P e o e Eidos
(A e e ST e e e T e Action-Adventure
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‘Uf das OﬂIZI e Sjie
alisst ihr noch'we

:
)

| zum Kinohit
an. Doch einige

_*\verSPTQCheﬁd d Matrix-Projekte
iden PC befinden sich bereits in

Matrix Marke
Eidgenbau

Wahrend noch nicht klar

| ist, in wessen Handen das

i offizielle Spiel zum Kinohit
landet, entwickeln Fans des
| SF-Streifens bereits ihre ei-
¢ genen Matrix-Games. Zwei
Teams arbeiten getrennt
voneinander an der Umset-
zung der ber(ihmten Wand-
Stunts. Hier seht ihr die un-
terschiedlichen Ergebnisse.

| Quake-2-Modifikation

| Die Spielfigur lauft an der

| Wand eines Quake-Levels

| empor und landet nach ei-
nem beeindruckenden Salto
wieder auf der Erde.

| Half-Life-Modifikation
Und so sieht es aus, wenn

| der Held denselben Stunt
auf der Half-Life-Engine

| vollfihrt. HL-Matrix ist

| schon fast fertig entwickelt. |

Zeitlupentempo folgen und so ,.schneller” reagieren.

HL-Matrix

Die folgenden Bilder
stammen aus der Half-
Life-Modifikation, die
bereits Ende 2000 fer-
tig gestellt sein soll.

Neo kann dem Geschehen im

it einer ebenso diisteren wie spannenden
Story, faszinierenden Figuren und atem-
beraubenden Spezialeffekten setzte der
Kinostreifen Matrix neue MaBstabe im Science-Fiction-
Genre. Der junge Hacker Neo muss erfahren, dass die ge-
ordnete Welt, in der er aufgewachsen ist, lediglich auf ei-
ner komplexen Sinnestauschung beruht. In Wirklichkeit
beherrschen"Maschinen die Welt, fiittern die Gehirne der
Menschen mit gefalschten Informationen und zapfen ihren
bewusstlosen Korpern die Lebensenergie ab. Nur eine
Hand voll Rebellen hat den Spuk durchschaut und ist fahig,
zwischen der wirklichen Welt und der virtuellen Welt der
Matrix"” zu wechseln.

Da in der ,Matrix” alles Illusion ist, konnen die
Rebellen dort an Wanden entlanglaufen, den
Zeitfluss verlangsamen und Ahnliches. Diese
Kombination aus ausgefallenen Ideen schreit ja
formlich nach einer Computerspielumsetzung!
Doch wer die Rechte zur Entwicklung eines offi-
ziellen Matrix-Games erhalt, ist noch nicht ent-
schieden - im Gesprach sind derzeit Konami und
Shiny Entertainment, die gerade das skurrile
Messiah-Adventure abgeliefert haben. In der
Zwischenzeit flicken sich andere . Matrix-be-
geisterte Programmierer bereits ihre eigenen
Spiele zum Film zusammen. So wird gerade eine
Matrix-Variante entwickelt, die auf dem Gta2-
Script-Editor von DMA Design basiert. Daneben

Trinity scheint in der Half-Life-Versi-
on ebenso beweglich zu werden wie auf der Leinwand.

Die Rebellen tricksen die Matrix aus §§
und schlagen der Schwerkraft ein Schnippchen. i

arbeitet ein anderes Team an einer Quake 2-Mo- _ *
difikation des Matrix-Stoffes. :

Am weitesten gediehen ist bisher HL-Matrix, eine Erweiterung
zu Half-Life, die bereits Mitte 2000 erscheinen soll. In der Ein-
zelspielerversion des HL-Projektes werdet ihr Neo durch viele
kurze Abschnitte steuern, in denen er sich mit Schusswaffen,
Kung-Fu-Tritten und oben genannten Spezialféhigkeiten ge-
gen die Wachter der Matrix zur Wehr setzen muss. Unterwegs
stoBt Neo auf wichtige Gegenstande und erweitert seine
Ubernatiirlichen” Krafte. In der Mehrspielerversion arbeiten
Neos Rebellengruppe und ihre Widersacher gegeneinander,
um das jeweilige Levelziel zu erreichen. Die Charaktere sollen
tiber unterschiedliche Fahigkeiten und Schadensmodelle ver-
fiigen. Bis eine offizielle Umsetzung auf den Markt kommt, soll-
tet ihr also mit geniigend Spielstoff versorgt sein!

Stefanie Schetter

Thel: . o e e o it HL-Matrix
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Magie statt Magnum...

‘The Wheel of Time’

...ein ‘zauberhafter’ Ego-Shooter mit Strategie-Elementen!

Rkﬁl!ﬂl hl'ﬂnl‘“f" Pﬂl‘ﬂi!f'ﬂ WIII"II MSIT‘*HM (] 1/2000
o

Features:
* Verbesserte Unreal-Engine * Einsatz von iiber 100 Artefakten und Zaubern I = 1l b s e i e

* Konstruktion und Ausstattung eigener Festungen www.gtinteractive.de | www.wheel-of-time.de @

* Spielumgebung in Echtzeit-3D * Basiert auf Robert Jordans epischer Romanvorlage

* Verschiedene Wettereffekte, ¢ Einzigartige Multiplayer-Dynamik "T ]—r ]—]\JD PC4.
wie Wind, Regen und Schnee < Single- und Multiplayermodus fiir bis zu vier Spieler IS cCD™

ENTERTAINMENT COMPANY
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EVOLVA
Schillernder Sciene-Fiction-Shooter mit takti-
schen Elementen

JGanze Sonnensysteme fallen einem schrecklichen
=

Parasiten zum Opfer, der sich in Windeseile im Uni-
versum ausbreitet. Bevor die Massenplage auch auf der
Erde um sich greift, werden vier ,Genjager” ausge-
schickt, die Menschheit zu retten. Diese Wesen verin-
nerlichen die genetischen Codes erledigter Gegner und
sind imstande, deren Korpermerkmale und Fahigkeiten
nachzubilden. Dadurch gewinnen die Genjager an Star-
ke und konnen im weiteren Spielverlauf neue Hindernis-
se (iberwinden beziehungsweise sich gegen neue Geg-

nerarten zur Wehr setzen. lhr kommandiert eine -
vierkopfige Genjéger-Truppe aus der Tomb Raider-Per-

spektive durch verschiedene exotische Welten, die mit
groBartigen Animationen und Gerauscheffekten gerade-
zu voll gestopft sein sollen. Wahrend ihr nach Belieben
jeweils ein Mitglied der
Gruppe eigenhandig steu-
ert, leisten euch die Ubri-
gen drei Genjager relativ
selbststandig ~ Beistand.
Evolva dirfte also nicht nur
actionreich, sondern auch

EVOLUTION Mit den nétigen ge- taktisch recht anspruchs_ i

netischen Infos entwickeln die

Figuren Fliigel und Horner. voll werden.

10 FERPERPRR R, L T R i e S e Evolva
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TOSHINDEN 4

Virgin schickt den alten Rivalen der Tekken-Rei-
he in seine vierte PlayStation-Runde.
Die Priigelorgie von Tamsoft geht weiter! Auch im
25 Yvierten Teil der Serie werden wieder ausgefalle-
“Jne Kampferfiguren ihre Lieblingswaffen wirbeln
lassen. Die einzelnen Gefechte sollen diesmal durch
hochwertige Videosequenzen in einen Storyverlauf ein-
gebunden werden. Zu den Spielmodi Practice, Survival
und Time Attack soll die Moglichkeit hinzukommen, in
zwei Dreierteams gegeneinander anzutreten. AuBerdem
soll auch die Auswahl an Moves erweitert werden, in-
dem ihr beispielsweise eure Spezial-Moves mit unter-
schiedlichen Richtungs-Befehlen kombinieren konnt. Be-
sonders interessant klingt folgendes Spielelement:
Einige Figuren sollen euch geheime Nachrichten zukom-
men lassen, die ihr entschliisseln miisst. Welche Bedeu-
tung diese Botschaften wohl fiir das Spiel haben mogen?
: _, B Ve Auch versteckte Features
diirfen natiirlich nicht feh-
len. Neben geheimen Zu-
satzcharakteren fiir eure
Kampferriege sollen sich
auBerdem  verschiedene
E R Mini-Spiele auf der Toshin-
RACHEENGEL Die beiden Flat- dan 4-Disk verbergen.

termanner missen im Kampf
ganz schon Federn lassen.

11O TR SR e e Toshinden 4
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] enteam fegt zum zweiten Mal
sche Fleslmge von der Bildfldche.

OMEN IN AKTION Edeleffekte wie diese soll es bei MDK 2 reichlich geben - dank der tollen Grafikengine, die auch
BioWares Rollenspiel Neverwinter Nights optisch auf Hochglanz bringen soll.

b ioWare gonnt den drei MDK-Helden wirklich keine
s, Erholungspause. Gerade als Doc Hawkins, Robo-
B terhund Max und der coole Kurt nach der erfolg-
re:chen Alienjagd des ersten Teils die Sektkorken knallen lassen
wollen, schrillen die Sirenen los und die drei miissen ein weite-
res Mal zur Rettung der Welt antreten. Durftet ihr im ersten Teil
nur im Latexkostiim des finsteren Kurt Hectic einher marschie-
ren, so wird bei MDK 2 fleiBig zwischen den verschiedenen Mit-
gliedern hin und her gewechselt. So lassen sich neun der zehn
Spielstufen nur mit einem speziellen Charakter bewaltigen.

Natiirlich spielen in den verschiedenen Spielabschnit-
ten die unterschiedlichen Fahigkeiten und Ausriistun-
gen der Figuren eine groBe Rolle, doch die furchtlo-
sen Retter unterscheiden sich auch hinsichtlich ihrer
Personlichkeit. Wahrend Kurt lieber Vorsicht walten
lasst und mit wachsamem Blick durch unbekannte Ge-
filde schleicht, kommt ,Robodog” Max ohne groBe
Umschweife zur Sache. Der sechsheinige Koter fetzt
riicksichtslos durch die Levels und ballert auf alles
AuBerirdische, das sich ihm in den Weg stellt.

Doch nicht alle der ca. 20 Gegnertypen stellen eine ernsthafte
Bedrohung dar, einige Alienarten reizen eher zum Lachen. Dafiir
diirften euch die Endgegner der einzelnen Levels ganz schon
den SchweiB auf die Stim treiben! In der allerletzten Spielpas-
sage konnt ihr euch dbrigens aussuchen, welches Mitglied der
schrulligen Rettungsmannschaft den Endspurt antreten soll. Da
bei jeder Entscheidung eine andere Schlussszene auf euch war-
tet, lohnt es sich auch, nacheinander alle drei Helden in den End-
kampf zu scheuchen.

Um die Invasoren vom heimatlichen Planeten zu ver-
treiben, fahrt das MDK-Team ganz schon schweres Ge-
schiitz auf. Die Rede ist hierbei nicht nur von Granat-
werfern und Maschinengewehren, sondern auch von
so ausgefallenen Waffen wie einem durch Atomkraft
betriebenen Toaster, der eure Widersacher mit Brot-
geschossen bombardiert. Made by Dr. F. Hawkins, ver-
steht sich. Kurt hat auBerdem noch eine ausgekliigel-
te Tarnvorrichtung im Gepack, die - wie sollte es
anders sein — selbstverstandlich auch aus der Werk-
statt des verschrobenen Professors stammt.



DER MANN MIT DER EI-
SERNEN MASKE Kurt
Hectic, Held des ersten
MDK-Abenteuers, wird

- diesmal kraftig von
seinen Kumpels unter-
stiitzt. Doch mit seinem
coolen Outfit gibt er
zumindest modisch im-
mer noch den Ton an!

Kurts Adoptivvater
Die ersten Streiche von Kurt und Kumpanen stammen aus

der Feder des Shiny Teams. Doch da die Jungs von Shiny
Entertainment in der letzten Zeit mit Messiah mehr als

o genug zu tun hatten, betraute Interplay die kanadische

BioWare-Truppe mit der Entwicklung der neuen Aben-
teuern des tollen Trios. Dr. Greg Zeschuk, Mitbegriinder
von BioWare, erklart, inwiefern sich MDK 2 vom Vorgan-
ger unterscheiden soll.

B2 Erzéhl mir etwas Gber die OMEN-Technologie,
die bei MDK 2 zum Einsatz kommt!

Dr. Greg Zeschuk: Am wichtigsten ist es wohl, dass un-
sere Engine ungeheuer vielseitig ist. Wir setzen sie nicht
nur fiir MDK 2 ein, sondern auch fiir unser Rollenspiel Ne-
verwinter Nights. Mit der besonderen Skriptsprache von
OMEN ist es uns moglich, gleich im Spiel neue Charakte-
re, Gegenstande oder Umgebungsdetails einzufligen.
AuBerdem beinhaltet die Technologie ein Animationssy-
stem, das dafiir sorgt, dass die Figuren vermeintlich
selbststandig durch die Gegend laufen, was dem Ganzen
einen sehr filmischen Charakter verleiht.

EEe): Warum war gerade MDK 2 das erste Spiel, um
OMEN auszuprobieren?

Dr. Greg Zeschuk: Unser Hauptdesigner ist vdllig me-
schugge, weil er standig neue Elemente in das Spiel ein-
baut. Daher brauchten wir eine Technologie, die so flexi-
bel ist, dass wir standig Veranderungen chne groBen
Aufwand durchfiihren konnen. Gliicklicherweise bewe-
gen wir uns hier in einer volligen Traumwelt; wir miissen
zwar ein paar Aspekte der wirklichen Welt beriicksichti-
gen, aber im Wesentlichen diirfen wir unseren abgefah-
renen Vorstellungen freien Lauf lassen. So haben wir ge-
rade an der Flugphysik von Baguette-Raketen fiir Dr.
Hawkins' atomkraftbetriebenen Toaster gefeilt.

1. Was sind die beiden Hauptunterschiede zwi-
schen dem ersten und dem zweiten Teil?
- Dr. Greg Zeschuk: Zunachst einmal die Handlung. MDK

FEUERWERK Wenn man vier Arme zum SchieBen frei
hat, kann man ordentlich Kugeln austeilen!

HEISSEWAREDr. Greg Zeschuk und Dr Ray Muzlka von
BioWare, der neuen Familie von Kurt und Co.

-

hatte zwar eine tolle Hintergrundstory, aber die Spieler
waren sich dessen gar nicht so bewusst. Wir haben uns
sehr darauf konzentriert, denn eine tolle Handlung zieht
dich in die jeweilige Spielwelt hinein. AuBerdem wollen
wir, dass auch die Fans des ersten Teils in MDK 2 tonnen-
weise witzige Uberraschungen erleben; wir haben wirk-
lich eine aberwitzige Bandbreite an irren Ideen.

E2Eey: Hat Shiny das Spiel bereits gesehen?

Dr. Greg Zeschuk: Auf der ECTS haben es einige Shiny-
Mitarbeiter begutachtet. Wir sind sehr gespannt, was sie
zum fertigen Spiel sagen werden.

EESY: Was meinst du, mit wem Kurt Hectic im wirkli-
chen Leben am liebsten ein Rendezvous hatte?

Dr. Greg Zeschuk: Ich bin nicht sicher, aber wohl we-
niger dem Filmsternchen, sondern eher mit einem Mau-
erbliimchen oder mit einem Madchen von nebenan. Dr.
Hawkins hingegen wiirde wohl die verriickte Schauspie-
lerin Angela Lansbury ausflihren.

HIER KOMMT KURT Der schwarz gewandete Dritte im
Bunde hat ganz besondere Tricks auf Lager.

FLOTTER KLAFFER Max zdgert nicht lange, sondern
diist wie ein Wilder los, um die Levels freizuraumen.

KRABBELSTUNDE Knobelaufgaben iiberlasst ihr am
besten dem findigen Professor.



KURT HECTIC In seiner futuristischen Kluft verbirgt
Kurt neben seinen Fliigeln ein deftiges Waffenarsenal.

Dreamteam

DR. HAWKINS Ein Genie ohnegleichen: Wie konnte die
Welt ohne einen atombetriebenen Toaster bestehen?

MAX Der kiinstliche Wauwau mit sechs Beinen und
Vorliebe fiir Zigarren ist eine von Docs Schopfungen.

-

HITZKOPF Superhund Max stiirzt sich gern Hals iiber Schnauze in die brenzligsten Situationen. Dass er mit seinen

vielen GliedmaBen gleich mehrere Waffen auf einmal halten kann, ist natiirlich von Vorteil.

Entsprechend abgedreht fallen auch die Action-Szenen aus,
von den urigen Zwischensequenzen ganz zu schweigen. Doc
Hawkins' schlaues Kopfchen wird iibrigens meistens dann
benotigt, wenn sich einer der anderen Helden in einer Sack-
gasse verfangen hat oder besonders kniffelige Denkaufga-
ben anstehen. Handlungsverlauf und Ratsel sollen in MDK
2 librigens eine groBere Rolle einnehmen als im Vorganger,
wo die Action klar im Vordergrund stand. So will in jedem
der zehn Abschnitte zuerst eine Knobelaufgabe gelost wer-
den, bevor ihr den Levelbossen eins auswischen kdnnt.

Wie in den meisten Action-Adventures begleitet
ihr die Figur, die sich gerade am Zug befindet, aus
der Riickenansicht durch die abwechslungsrei-
chen Umgebungen. Um einen vermeintlichen
Gegner genauer in Augenschein zu nehmen,
konnt ihr auBerdem im Snipermodus an das Ziel

heranzoomen. Ob ihr im Raumgleiter durchs
Weltall schwirrt oder auf der Planetenober-
flache herumkrabbelt, langweilig diirfte es bei
diesem Action-Adventure der ausgeflippten Sor-
te selten werden. Die Schaupldtze der irrwitzi-
gen Alienschlacht glanzen in allen Farben und
sprithen nur so vor Details.

Die Helden bewegen sich bereits jetzt sehr lebensecht, und
auch tiber die Spezialeffekte kann man nicht meckern. Ver-
antwortlich fiir die grafische Vielfalt ist die neue OMEN-
Technologie, die auch im Online-Rollenspiel Neverwinter
Nights fiir Aufsehen sorgen diirfte. Jetzt fehlen nur noch
ein flotter Soundtrack und eine gute Sprachausgabe, dann
konnten es die drei verriickten Action-Stars auf dem PC so
richtig krachen lassen!

Stefanie Schetter
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SCHWINDELFREI Tiefe Abgriinde stellen fiir den fliigel-

bewehrten Kurt kein groBes Problem dar.
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BEGEGNUNG DER DRITTEN ART Von den schrulligen
Coneheads habt ihr nicht viel zu befiirchten.
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Beil uns surien Sie von
Mo-kr ab 18 Uhr und das
ganze Wochenende fiir
nur 3,9 Pi/Min. inkl.
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Der giinstigste Internet Provider.
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TARZAN
Jetzt jodelt er auch auf dem PC!
J1Seit neuestem ertonen Disneys Buschtrommeln |
& auch aus PC-Boxen. In der spielbaren Version des |
Dschungelabenteuers begleitet ihr den Helden durch |
hiibsche Levels und zahlreiche Ausschnitte aus dem Ki- |
nofilm. Mit Tarzans KorpergroBe nimmt auch der Schwie- |
rigkeitsgrad des Games zu, so dass ihr statt Pavianenund |
anderem Kleinvieh bald Leoparden, Raubvdgel usw. zu
bekdmpfen habt. In 13 Passagen plus Bonuslevels rutscht |
ihr (ber Baumstamme, baumelt an Lianen und benutzt
pflanzliche wie tierische Tropenbewohner als Sprung-
bretter von Plattform zu Plattform. Farbiges Obst dient |
dem Urwaldkonig zur Verteidigung. Tarzans Turniibun-
gen sind im familienfreundlichen Disney-Stil inszeniert,
leicht zu steuern und werden vor allem jlingere Spieler |
fesseln konnen. Mit der Zelt lasst der Reiz jedoch nach,
| da euch in den Levels im-
| mer die gleichen Aufgaben
| erwarten. Die Mischung
aus 2D- und 3D-Optik ist |
zwar nicht mehr ganz zeit-
gemaB, aber ansprechend,
und Phil Collins’ Begleit-
musik kann wohl schon je-
der mitsummen.

KLETTERMILFE Der Weg zum
vollen Punktekonto fiihrt tiber
die Riicken der Nilpferde.

TRl s i e e e e TR Tarzan |
SUSTE: . i e e PC (erhéltlich fiir PlayStation/CGB) |
Harsteller: ..osiedyimdviie satil thm R Disney Interactive |
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Schwertkampfe mit storrischer Steuerung

Z4 Wenn die Fighter dieser Automatenumsetzung |
fe@ihre Klingen fliegen lassen, freut sich das Au- |

%)ge! Die 17 Figuren, unter denen sich auch einige |
Helden aus Square Softs Rollenspielhit Final Fantasy Vil
befinden, sind detailliert dargestellt und glanzend ani- |
miert. Um den Spielhintergrund ist es dagegen weniger
rosig bestellt: Die Soundkulisse klingt ziemlich billig und |
die Polygon-Umgebungen wirken recht kahl und reizlos. |
Immerhin konnt ihr euch zur Ausfiihrung einiger Ma- |
nover an Hintergrundgegenstanden abstoBen. Leider |
tritt neben den Gefechten gegen die geschmeidigen
Nahkampfvirtuosen bald der Kampf gegen die Steue-
rung in den Vordergrund. Die Tasten sind so unpraktisch
belegt, dass man groRe Schwierigkeiten hat, verschieden
hohe Blocks richtig auszufihren. Da macht auch ein |
Zwei-Spieler-Match nicht |
@ recht viel SpaB. Als Bon-
| bons findet ihr einen Rol- |
| lenspielmodus
| paar Minispiele auf dem
| Scheibchen, fiir eine Revo-

lution des Genres reichen

ALTE BEKANNTE In die Kimp- diese Extras allerdings |
ferriege mischen sich Charaktere .
aus Final Fantasy VIl. nicht aus. .
Tltels s e s R S T S e Ehrgeiz |
SRR R s P e T s R o PlayStation
L L B R e e o e e i SCEEISquaresoft
L TP A e e F s 3D-Beat-'em-Up
L TR R s e b R ca, DM 100,- |
Verdffentlichimg: i e v v s v vviil s 9. Februar 2000
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Endllch Iésst Capcom auch in D'eutsch-
land die Zombies aus dem Zwinger!

GEISTESGEGENWARTIG Mit einer flinken Bewegung entwischt Jill den Griffeln ihrer

modrigen Verfolger gerade noch rechtzeitig.

ill Valantine hat sich gerade wieder von den
J grausigen Vorfallen erholt, die sich vor nicht

allzu langer Zeit in einer landlichen Villa ab-
spielten. Damals hatte der obskure T-Virus fast alle Mit-
glieder ihrer Einheit ausgeloscht, doch keiner wollte den
Uberlebenden die Geschichte von biologischen Experi-
menten und verseuchten Killer-Mutanten abnehmen. Es
kommt, wie es kommen muss: Gerade als Jill in Ubersee
ein neues Leben anfangen will, greift der Virus ein wei-
teres Mal um sich — und diesmal nicht nur in einem
Gebaude, sondern in ganz Raccoon City. Das spannende
Intro katapultiert euch gleich ins Zentrum der Zombie-
Metropole, wo bereits brennende Autowracks und Triim-
merhaufen die StraBen zieren.

Eingesperrt in ein apokalyptisches Szenario, wo
hungrige Untote aus allen Ecken kriechen, er-
forscht Jill den Hintergrund der Katastrophe.lhr
verfolgt Jills Bewegungen aus festen Blickwin-
keln. Verlasst Jill ein Blickfeld, wird auf die
nachste Einstellung umgeschaltet. Die haufigen
Wechsel erschweren die Steuerung zwar etwas,
tragen jedoch einen groBen Teil zur diisteren At-
mosphare des Horrorschockers bei. Zum einen
wirken leere Gange und Raume durch die un-
beweglichen, schragen Kamerawinkel erschre-
ckend leblos — zum anderen weill man nie, was
einen hinter der nachsten Ecke anspringt.

Denn von Zombies in verschiedenen Variationen bis hin
zu Monsterspinnen, Riesenegeln und Bluthunden robbt,
taumelt und krabbelt der Heldin so einiges vor die FiiBe.
Die Untoten selbst sind verschieden stark vergammelt
und unterscheiden sich in GroBe, Geschlecht und An-

griffslust. So vielféltig, wie es zu Beginn scheint, ist das
Zombiesortiment jedoch nicht: Nach einiger Zeit wanken
euch immer die gleichen Horrorgestalten tiber den Weg.
Um sich den Weg durch verzweigte Korridore, Parks und
Hinterhofe zu bahnen, kann die Heldin zu Beginn nur auf
eine Pistole zuriickgreifen. Doch mit der Zeit erweitert
sich Jills Inventar um etliche schwere Schusswaffen —und
die hat sie auch bitter notig. Von Haus auf zielt Jill auto-
matisch, doch wer mochte, kann die Gegnermeute auch
selbst anvisieren. Lauft Jill unversehens einem Pack le-
bender Leichen in die Arme, so kénnt ihr sie neuerdings
mit dem Quadrat-Knopf ausweichen lassen.

Dariiber hinaus macht sie nach einer speziellen
Tastenkombination auf dem Absatz kehrt und
sucht das Weite. Habt ihr doch einmal einen Tref-
fer eingesteckt, so macht ihr die Heldin mittels
Medizinpackungen und Heilpflanzen wieder fit.
Indem ihr unterschiedliche Pulverarten ver-
mengt, konnt ihr sogar extrastarken Munitions-
nachschub basteln. Neben solchen Hilfsmitteln
klaubt Jill weitere Gegenstande auf, die sie -
teilweise auch kombiniert — zur Bewaltigung der
eher simplen Denkaufgaben bendtigt: ver-
schliisselte Tiirmechanismen, Schalterratsel -
die iibliche Knobelkost eben.

Als Krénung allen Ubels wartet Nemesis auf euch, eine
menschliche Killermaschine, die euch an bestimmten
Schliisselstellen im Spiel begegnet. An solchen Punkten
habt ihr oft die Mdglichkeit, den Handlungsverlauf in ei-
ne bestimmte Richtung zu lenken. So werdet ihr nach ei-
ner wilden Flucht mit anderen Spielpassagen konfron-
tiert, als wenn ihr euch dem Monster im Kampf stellt.



Eanedei' oder

In einigen brenzligen Situationen muss sich Jill zwischen meh- |
¢ reren Aktionen entscheiden. Von ihrer Reaktion hangt es ab,

an welchen Orten ihr zunachst weiterspielt und welche Ratsel

ihr als Néchstes l6sen miisst.

Fliehen oder verstecken?
Wie entkommt Jill dem Koloss am sichersten? Jetzt bleibt
nicht viel Zeit zum Uberlegen!

Flucht
Im Keller finden die Heldin und ihr Begleiter kurzzeitig Schutz.
Pech nur, dass der Raum sich langsam mit Wasser fiillt.

Versteck
Jill lenkt Nemesis noch schnell mit einem kleinen Feuerwerk
ab. Jetzt aber schleunigst in Deckung!

Nachspiel

Ihr habt es bis zum Abspann geschafft und wollt euch gerade
im Sessel zurticklehnen, da serviert euch Capcom hat noch ei- |
nen besonders adrenalinhaltigen Leckerbissen. Der Extra-Level
. The Mercenaries” lasst euch nur zwei Minuten Zeit, um die
Ziindung einer Zeitbombe zu stoppen, die sich im Korper eu-
rer Spielfigur befindet. Also nehmt die Beine in die Hand!

” {4;,

Endspurt Fiir das Bonus-Spiel stehen euch drei Charaktere |
mit unterschiedlicher Ausriistung zur Auswahl.

\.‘ DJ BLL Um den Mechanismus

L et :
zu entschliisseln, muss die Heldin eine

bestimmte Tonfolge richtig nachspielen.

i g 5

ROLLENTAUSCH Wahrend Hauptdarstellerin Jill mit dem Tod ringt, schliipft ihr in die Gestalt von Carlos und macht

euch auf die Suche nach einem rettenden Gegenmittel. Die Zeit drangt!
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UNGLUCKSRABEN Sogar d

GEPRUGEL IM GRUNEN Der Riese hat die Protagonistin ein weiteres Mal eingeholt. §
Um gegen den Kampfkoloss zu bestehen, muss Jill ordentlich auf Zack sein.

. < Y - L, - L 2
ie gefiederten Stadtbewohner haben Appetit auf Men-

il

schenfleisch bekommen und stiirzen sich im Park auf die Heldin.

Wer genug Nerven hat, dem Koloss die Stirn zu bieten, und
ihn kurzzeitig ausschalten kann, darf dem darniederlie-
genden Monster auch ein paar saftige Waffen-Upgrades
aus derTasche ziehen. Doch bis zum groBen Endkampf rap-
pelt sich der zahe Kerl nach jeder Niederlage wieder auf,
um euch erneut heimzusuchen. Speichern kénnt ihr nur in
bestimmten Raumen, in denen sich eine Schreibmaschine
befindet — vorausgesetzt, Jill hat ein entsprechendes Farb-
band in der Tasche. Dort findet ihr auch Kisten, in denen
Jill den Ballast aus ihrem engen Inventar loswerden kann.
In einem Fall kénnt ihr Jill jedoch nicht vor einer fatalen
Vergiftung bewahren. An dieser Stelle schliipft ihr in die
Rolle des Soldners Carlos und macht euch fieberhaft auf
die Suche nach einem Gegenmittel fiir die dahinsiechen-
de Heldin. Auch gegen den erbarmungslosen Nemesis
steht Carlos der Heldin tatkraftig zur Seite. Fallt er jedoch
im Kampf, so ist das Abenteuer auch fiir Jill beendet.

Die schummrigen Gassen und gruseligen Gebau-
dekomplexe, durch die ihr Jill begleitet, sind so
stimmungsvoll und detailreich dargestellt, dass
man fast glaubt, im Kino zu sitzen. Auf den
StraBen tiirmen sich Miill, alte Fahrrader und
Triimmer eingefallener Mauern im milchigen

Schein von Laternen und lodernden Autowracks.
Auch die gerenderten Innenraume sind aufwen-
dig ausgestattet. Zu der tollen Grafik kommt ei-
ne geniale Soundkulisse, die euch mit knarrenden
Tiiren, knirschendem Glas, beangstigendem Zom-
bie-Gewimmer und schauriger Hintergrundmusik
Schauer liber den Riicken jagt.

Nur eines stdrt an der ansonsten filmreifen Inszenierung
des Horrorspektakels ein wenig: Erledigte Zombies verab-
schieden sich wie in alten Arcade-Shootern mit einem kur-
zen Blinken aus Raccoon City — nicht gerade ein dramati-
scher Abgang. Doch abgesehen von solchen Kleinigkeiten
hat Capcom wirklich alles gegeben, um eure Odyssee
durch die Leichenstadt packend und stimmungsvoll zu ge-
stalten. Die Prasentation ist wirklich erstklassig und fiir so
manche Gansehaut gut, die Story gewohnt spannend, die
Ubersetzung einwandfrei und die Steuerung noch durch-
dachter als im Vorganger. Die Ratsel sind zwar recht alt-
modisch, doch das tut dem SpielspaB keinen groBen Ab-
bruch. Nicht nur eingefleischten Resident Evil-Veteranen
sei also ein albtraumhafter Ausflug nach Raccoon City
warmstens empfohlen!

Stefanie Schetter

i Starke Geschosse, aber ner-
| viges Nachladen. Gegen ein-

M66 Raketenwerfer

S&W M629C
Auch mit dieser Knarre
konnt ihr Nemesis Respekt
einfloBen. Dummerweise ist
das Magazin recht klein.

An dem Teil hat Jill zwar
ganz schon zu schleppen,
dafiir zerbroselt es auch den
monstrosesten Endgegner!

HK-P Granatwerfer
Schlagkraftig, aber trage:
SchieBt mit diesem schwe-
ren Gerat lieber aus sicherer

Entfernung. biehorden an.

Benelli M35 STI EALE 6.0

zelne Gegner iiber kurze
Entfernung sehr effektiv.

Messer
Wenn alle Stricke reiBen,

kann Jill noch die Stichwaffe
ziehen. Das juckt die Zom-
bies allerdings nicht groB.

M92F Sonderanfertigung
Reicht fiir die ersten Gegner
— aber schaut euch lieber
schleunigst nach etwas

i GroBkalibrigerem um!

Ein Colt fiir alle Falle
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M4A1 Sturmgewehr
Die Schnellschusswaffe mit
Automatik bietet sich fir
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Die Pistole mit der schnellen
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Standard-Zombies ziemlich
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MEIN NAME IST JIM

EARTHWORM JIM

PlayStation

Der zappelige, durchgedrehte Regenwurm Jim
hat wieder seinen Kampfanzug angelegt, um
der verriickten Welt und ihren Abenteuern
mutig entgegenzutreten. Da heilit es dann:
fleiBig sammeln, puzzeln und zwischendurch
reichlich irre Typen wegblasen. Kein Problem,
er hat ja die Lizenz zum Toéten.

© 1999 Interplay Produ
All Rights F red. E
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binationsgabe und "

mick sind gefragt < ;"; 3
in unserem Action- e
Adventure- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge- .
heimnisse gibt es zu It
liften, anspruchsvolle ;
Missionen zu losen, i
verwirrende Rétsel zu f
entwirren und pfiffige’ 3
Aufgaben zu bewalti- \
gen. Hier konnen sich alle L=
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst
austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan-
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wante
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RELEASE-DATUM

o tappen.
Diablai2 5 ., o L e e e R Februar 2000 :
Legend of Legaia ......... T o s 23. Februar 2000 :
Zelda/Gaiden . e NGRS e

Arcatera o N ED L L L e

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt s i . :

das Ganze an GAMES AND MORE. cht Jahre sind ins Land gezogen, seit euch

: Infogrames zum ersten Mal das Gruseln
Bkl e A H RS e Se T G TN PC/PS beibrachte und mit damals revolutionZrer

{Z;:;?ooca""auﬁlme e e e Pcljgg Technik den Grundstein fiir heutige Action-Adventure-

SenHll L e e i v s e s PS Hits legte. Mit seinen ungewdhnlichen Kameraperspek-
BaltiasiGatats . i ol e PC tiven und einer beangstigenden Soundkulisse vermittel-
G_rlim Fandango. .....ccoeecinininiiniiininn, e te Alone in the Dark eine filmahnliche Atmosphare, wie
IS:iIn‘:rFa-r;t.a.s-y.V'I!' i LT pc/;;: man sie zuvor bei einem Computerspiel noch nicht er-
WildAmms: = 20 il " PS lebt hatte. Nicht lange nach dem erfolgreichen ersten Teil
............................. PS schickte euch die franzosische Softwareschmiede zwei

weitere Male ab in die Dunkelheit und nach einer aus-

giebigen Schopferpause steht nun die dritte Fortsetzung

diE I"EfEI"E | des Gansehaut-Garanten an.

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Adven-
ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des
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Mit von der Partie ist auch diesmal der Privat-

Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst, wel- detektiv Edward Carnby, den es auf seiner
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte neuesten Gespensterjagd auf eine Insel vor Ka-
Herausforderung bieten. lifornien verschlagt. Dort ranken sich unheimli-
' ) che Geschichten um ein verlassenes Herren-
................... Gremlin i 2 o - 5
haus. Bei naherer Inspektion erweist sich die
............. Konami 4 3
: Bude jedoch — wie erwartet - als alles andere
Nintendo " :
: als herrenlos! Zombies, Geister und andere We- k!
.................. LGLETT = & 2 -8
I sen aus dem Schattenreich treiben in dem I= R
""""""""" Gemauer ihr Unwesen. Wie in den vorherge- _F L1LH Ohne Taschenlampe seid ihr in der
BALDUR'S GATE .+ b MOWA®  henden Teilen sollen Ratselaufgaben einen Spukviila zismlichaufgeschassen;

BIABLO: . e e Blizzard Ent. groBen Teil des Gameplays ausmachen, doch
GRIM FANDANGO . .. ............. o4 Alone in the Dark 4 soll auch um einiges ac-
SYSTEMSHOCK 2 . . ... o vins Eloctronic Arte tionreicher werden als die drei Vorganger.

MIGHT AND MAGIC6 ............00un. 3D0

Mit genauen Informationen zum Spielablauf halt sich
BREATHOFFIRENI ................ Capcom Hersteller Infogrames noch zurlick, doch eines diirfte be-
DIABLO ........oovviiiinin... Blizzard/EA reits feststehen: So genial sahen die heimgesuchten |
| FINAL FANTASY VIl ............. Squaresoft Gruften, Speicher und Korridore, in denen sich Mr. Carn-
GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision by herumzutreiben pflegt, noch nie aus! Die Hintergriin-
WILDARMS .........cooiiiiviininns SCEE de — inzwischen in edler Rendergrafik — strotzen vor De-
tails und dirften die frostige Atmosphare der Serie auf
i ihren bisherigen Hohepunkt treiben. Farbige Lichtspiele
Adventures sind fiir den Sega und in Echtzeit berechnete Schatten sollen den Verfol-
Dreamcast leider noch nicht :
verfiighar. gungswahn perfekt machen. Doch vorerst lauert das Bo-

se noch unter Verschluss in der Darkworks-Werkstatt
und wird wohl frilhestens im Dezember seinen Weg ans
Tageslicht finden.

Mensch in der Nahe, der Hilfeschreie horen kdnnte.

Stefanie Schetter
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Geister, die Geschichte machten

Bevor 1992 der erste Teil von Alone in the Dark auf den Markt
kam, wuselten die Adventure-Helden in der Regel vor zweidi-
mensionalen Hintergrundbildern dber die Bildschirme. Im Ver-
 gleich zu den damals (iblichen handgepixelten Bildern wirkten
' die Locations aus Infogrames’ Gruselabenteuer ziemlich detail-
arm, die Figuren eckig und puppenhaft. Doch dafiir war es
durch die neue Vektor-Grafik zum ersten Mal moglich, durch
~ dreidimensionale Raume und Gange zu wandern. Dynamische
~ Kamerafahrten gab es noch nicht, stattdessen setzte man ver-
schiedene feste ,Kameraperspektiven” ein, die die Figur aus
wechselnden Winkeln verfolgten. Dasselbe System kommt bei-
spielsweise auch bei Resident Evil zum Einsatz! AuBerdem kehr-
| te Alone in the Dark der bequemen Point-And-Click-Maussteue-
rung den Riicken und verschaffte den Figuren {iber Cursortasten
& neue Bewegungsfreiheit. Die Erfinder von Lara Croft scheinen
sich von dieser Bedienung einiges abgeschaut zu haben.
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Mit dreidimensionalen Spukkellern und
Zombiepiraten setzte Alone in the Dark neue MaBstabe.

Schon bei den Vorgangern schlotterten
so manchem Spieler die Knie. Teil 4 soll noch actionlastiger werden.

s
Alone in the Dark 4
PC/PlayStation
Infogrames
Action-Adventure
VeroHentlichung: i o i e i Winter 2000
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eine Vielzahl von Dialogen.

angespielt

REDSELIG Neben gruseliger Action erwartet euch auch

‘ EHRLOS! Aya setzt ihre besonderen
Krafte gegen die widerlichen Mutanten ein.

i

.~ MONSTERJAGD Rechts oben erkennt ihr den Schirm von Ayas neuer Radarvorrich-

UMZINGELT Aya muss sich gleich gegen mehrere Mu-
tanten auf einmal zur Wehr setzen.

' tung, die sie vor unerwiinschten Besuchern warnt.
o e T g

or drei Jahren wurde Aya Brea zum ersten Mal  lich der ,Kamerafithrung” unterscheiden sich die g
von den angriffslustigen Mutanten heim- beiden Horror-Thrille von einander.
gesucht, die damals in New York Angst und =“'

SCHARF Die gekonnt inszenierten FMX-Sequenzen trei-
ben den Adrenalinspiegel noch zusatzlich hoch.

INS NETZ GEGANGEN Befindet sich der Gegner in
Reichweite? Die Gitternetzlinien zeigen es euch.

o AR w2 8]

Schrecken verbreiteten, Ursache allen Ubels war damals —
ahnlich wie in Resident Evil — ein Virus, das befallene Tie-
re in scheuBliche Monster verwandelte. Ende 2000 geht
der Horror weiter, und zwar noch schlimmer als zuvor: Das
Virus hat sich weiterentwickelt und verleiht seinen Tragern
jetzt eine besonders heimtiickische Fahigkeit — sie tarnen
sich in menschlicher Gestalt vor Opfern und Jagern. Doch
davon ahnt Aya noch wenig, als sie mit ihrer Sonderein-
heit nach Los Angeles gerufen wird, wo sich eine Horde
Mutanten in einem Wolkenkratzer eingenistet hat.

Immerhin ist auch die Heldin in ihrem zweiten
Kampf mit neuem Gerat ausgeriistet. So kann sie
heispielsweise Angreifer auch iiber groBere Ent-
fernungen hinweg mit einer Radarvorrichtung
aufspiiren. Ein frisches Waffenarsenal gibt es
selbstverstandlich auch, doch Aya hat noch ein
besonderes Ass im Armel. Die mysteriése PE-
Energie ermoglicht es der Monsterjagerin, die
Heilung ihrer Wunden zu heschleunigen oder ih-
re Gegner mit Feuerstrahlen zu bhearbeiten. Im
Gegensatz zu Resident Evil 3 verlaufen die Echt-
zeitkampfe nach einem rollenspielahnlichen Sy-
stem, jedoch ohne dass in eine spezielle
Kampfansicht umgeschaltet wird. Auch hinsicht-

Wahrend das Geschehen in Resident Evil 3 aus wech-
selnden, unbeweglichen Blickwinkeln gezeigt wird, folgt
die virtuelle Kamera in Parasite Eve If den Bewegungen
der Heldin. Gegenstande aus der Umgebung lassen sich
ins Spiel einbinden. So dienen Kisten der Protagonistin als
Versteck, wahrend Fasser mit explosivem Inhalt die Mon-
sterbrut so richtig schon ins Schwitzen bringen konnen.
Plaudereien mit anderen Charakteren und gut gemachte
Zwischensequenzen halten die Handlung in Gang. Wann
der Horrortrip losgeht, kénnen wir euch leider noch nicht
sagen — aber Freunde von Dino Crisis und Resident Evil 3
sollten auf jeden Fall schon mal ihr Sparschwein fiittern!

Stefanie Schetter

Il S e e Parasite Eve Il
B e e e I 2 e PlayStation
Hersteller s e it dh Square Soft
RN  r bhesn Action-Adventure
Veroffentlichung: .............. Noch nicht bekannt
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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adventure

EINZELGANGER
Der verschlosse-
ne Squall steht
im Mittelpunkt
der Geschichte.
Um mit dem Ver-
rater Cifer fertig
zu werden, muss
der Held Team-
geist beweisen.

Guardian Forces
Zu den Hohepunkten in Final Fantasy VIl zahlen mit Sicherheit die Auftritte der machtigen Guardian Forces. Diese vier Schutzgot-
ter stehen den Charakteren des Rollenspiels auch gegen die wildesten Gegner mit spektakularen Zaubertricks bei.

Fiir Gewitter samt ver-
heerenden Blitzschla-
gen ist der Feuergott
Quetzacoatl zustdndig.

Dieser  Schutzengel
verschafft sich mit sei-
nen gigantischen Feu-
erballen Respekt.

Erst eine heftige Flut-
welle, dann bringt die
Lady ihre magische
Harfe zum Einsatz.

Shiva verpasst feindli-
chen Feuerwesen mit
gewaltigen Eisstiirmen
eine Gansehaut.

uf der PlayStation hat Square Softs giganti-
sches Fantasy-Epos eingeschlagen wie eine
Bombe. Jetzt kommen endlich auch PC-Spie-

ler in den Genuss des fesselnden Rollenspiels, das vor al-
lem durch seine komplexe Story und die faszinierenden
Charaktere begeistert. Im Mittelpunkt steht der junge
Squall, den ihr auf seiner Aushildung bei der SEED-Elite-
einheit begleitet. Bereits zu Beginn lernt ihr Squalls hin-
terlistigen Gegenspieler Cifer, die hiibsche Riona und etli-
che andere Figuren kennen, die im weiteren Storyverlauf
wichtige Rollen spielen werden. Wahrend dieser Phase
macht ihr euch auch mit der annehmbaren Tastatur-Be-
dienung vertraut. Kimpfe abwickeln, Gegenstande unter-
suchen, Gesprache fiihren — alles lauft wie in der Konso-
lenversion auf Knopfdruck ab.

Mit bestandener Abschiusspriifung geht fiir die
SEED-Mannschaft der SpaB erst richtig los! Die
komplexe Handlung um Intrigen und Magie kon-
frontiert euch immer wieder mit Kampfen gegen
Roboter, Monster oder menschliche Gegner. Die-
se bestreitet ihr rundenweise aus einer speziel-
len Kampfansicht. Kommt ihr mit Schwert oder
Peitsche nicht mehr gegen eure Widersacher an,
so greift ihr auf Zauberkrafte zuriick oder ruft eu-

re Schutzgeister, die so genannten Guardian
Forces, zu Hilfe. Bei den prachtvollen Effekte
wahrend der Kampfszenen gehen einem fast die
Augen iiber! Auch die Zwischensequenzen sind al-
lererste Sahne, doch ansonsten hinkt Final Fanta-
sy Vil der PC-Konkurrenz technisch hinterher.

Die Figuren bewegen sich ungelenk vor starren Hinter-
grlinden, die mit einer pixeligen Auflosung von 640x480
Punkten fiir Unmut sorgen. Auch soundtechnisch hatte
man aus dem PC viel mehr herausholen konnen! Die Mu-
sik klingt ziemlich lausig. Leider wurde auch auf eine
Sprachausgabe verzichtet, die bei PC-Rollenspielen beina-
he schon Standard ist. Stattdessen wiihlt ihr euch durch
Massen grauer Textfenster und Mends, die offenbar direkt
aus der PS-Version tibernommen wurden —auf einem hoch
auflésenden PC-Monitor wirken die Kasten jedoch plump
und klobig. AuBerdem hat man die konsolentypische Save-
point-Funktion beibehalten. So konnt ihr auch auf dem PC
euer Spiel nur an bestimmten Stellen sichern. Hatte man
Squall und Co. ein paar Synchronsprecher, eine Maus-
steuerung und eine bequemere Speicheroption spendiert
und die Optik ein wenig aufpoliert, hatte das Abenteuer
auch als PC-Version eine Spitzenwertung abgezockt.
Stefanie Schetter

it mwww e :
TRAINING Squalls Aushlldung fithrt euch in dle Bedle-
nung ein. Die Grafik ist fiir ein PC-Spiel eher schwach.

AUGENSCHMAUS Die Videosequenzen katapultieren

i euch auch auf dem PCin den siebten Graflkhlmmell

TIEF DURCHATMEN Gerade noch geschafft! Nur an be-
stimmten Punkten diirft ihr euren Spielstand sichern.

spietspass 8 2 0/0

Flnal Fantasy 1 -
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NOX

Fetziges Einsteiger-
Rollenspiel mit witzi-

ger Hintergrundstory

§ Warrior
aith !xr:n.an

agic. NOI

ength !TIUNG

eed: FAST

arriors do ot use magic, but they have umd lluﬂs
They use il Forms of armor snd most weapons except
bows and most magic staves, Warrlors beg! du-ul ng
near Uhe Fortress of Dila Mir

KARRIERESTART Die kurzen Kampagnen der Kampfer
und Zauberer sind vor allem fiir Neulinge interessant.

ZAUBERHAF‘I' Mana konnt ihr in den Stadten fur gutes
Geld kaufen oder an blauen Manaquellen abzapfen.

ie finstere Magierin Hecubah plant, das ganze

Fantasyreich Nox unter ihre Fuchtel zu brin-

gen. Dummerweise passiert der Hexe ein klei-
ner Ausrutscher, so dass der irdische Automechaniker Jack
unversehens von einem Dimensionstor verschluckt wird
und in der bedrohten Parallelwelt strandet. Die Geschichte
konnte man eigentlich wunderbar skurril weiterspinnen —
doch stattdessen fiihrt Westwood das Rollenspiel nach der
tiblichen Schablone fort. Um wieder nach Hause zu gelan-
gen, muss Jack den Kampf gegen Hecubah aufnehmen.
Doch da der Erdling kein Fiinkchen Ahnung von Magie oder
Schwertkampf hat, ist erst einmal ein ausgiebiges Training
notig. Also arbeitet sich Jack durch zahlreiche Monster-
horden von einem Nebenauftrag zum nachsten.

Je nachdem, ob Jack seine Reise in der Rolle ei-
nes Kampfers, eines Magiers oder eines Be-
schworers antritt, unterscheiden sich Schwie-
rigkeit und Art der einzelnen Abenteuer, aus
denen eure Kampagne besteht. Auch Jacks
Fahigkeiten und Kampfaktionen hangen von der
Charakterklasse ab. Als Kampfer ist eure Figur
relativ robust und priigelt sich in einer etwas

Rollenspielneu-
linge, die sich
vor komplexen
Charakterme-
niis und ver-
zwickten Attri-
butwerten
scheuen, diirfen
aufatmen: Nox
macht es euch
einfach. Habt
ihr eine be-
stimmte Menge
an Punkten erreicht, steigen die Werte eurer Figur. Ein indi-
vidueller Charakterausbau ist so natirlich nicht méglich.

TEUFELSWEIB Hecubah
sinnt auf Rache — und be-
schwaort dabei ihren eige-
nen Untergang herauf.

Hier dirfen mit
vollen Handen
Punkte verteilt
und Fahigkeiten
getunt werden!
Dadurch kénnt
ihr das Verhal-
ten eures Cha-

rakters nach eu-
ren Vorlieben
formen und ihn
Personlichkeit
entwickeln las-
sen. Trotz seines Umfanges ist das System recht eingangig,
doch es diirfte eher eingefleischte Rollenspieler ansprechen.

Hiibsche Ef-
fekte und,
wie man es
von West-
wood ge-
wohnt ist, vor
allem traum-
hafte Land-
schaften ma-
chen Nox
zum Augen-
schmaus. Die
Umgebungen
sind liebevoll ausgearbeitet und animiert. Sogar auf den
Regenwassertonnen schwappen kleine Wellen!

Diablo ist
landschaft-
lich nicht
ganz so
schon, doch
dank 3D-Be-
schleunigung
glanzen vor
allem die
Lichteffekte
noch ein-
drucksvoller
als bei Nox.
Auch die Figuren sind toll animiert! Da wuselt es nur so von
Menschen, Monstern und Spukgestalten aller Art.

eintonigen Fechtorgie durch eine kurze, eher
simple Story. Die Kampagne des Zauberers for-
dert euch etwas mehr heraus, da Jack als Magier
ziemlich verletzlich ist, dafiir jedoch mit Blitzen
und Feuerballen um sich werfen kann. Am inte-
ressantesten und kompliziertesten ist die Rolle
des Beschworers.

In dieser Gestalt ist Jack selbst zwar sehr sghwach, dafiir
kann er Tiere zu seinen Gefahrten abrichten. Und mit ei-
ner folgsamen Riesenspinne an eurer Seite konnt ihr im
Kampf ganz schén Eindruck schinden! Da das Spiel in je-
der der drei Versionen recht unterschiedlich ablauft, lohnt
es sich, alle drei mal auszuprobieren. Absolut genial sind
auBerdem die fiinf Mehrspielermodi. Hier geht bei bizar-
ren Fantasy-Varianten von Death Match, Capture the Flag
und sogar Totenkopf-FuBball die Post ab! Grundsatzlich
setzt Nox eher auf actionreiche Gefechte als auf gemiit-
liche Erkundungsreisen — obwohl die schonen Landschaf-
ten durchaus den einen oder anderen Spaziergang wert
waren. Die Grafik ist wirklich sehenswert und wird von
der stimmungsvollen Musikkulisse hervorragend erganzt.

Stefanie Schetter

Nox r~

{ Hersteller: .........c.c00.s Electronic Arts !

| Veroffentlichung:................ Februar |} &
Prols s e e ca. DM 80,- |
Spieleranzahl: ...1PC, 8 Netzwerk/Internet
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zelkampagnen, kaum Cha-
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Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB3-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis- B
Profi fithlen? .
Kein Problem! In unse-

rer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-

dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Baskethall bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Box Champions 2000 ...... PG ol st 1. Quartal 2000
UEFA Cham. League 2000 .. .PS ........c.c0ivuunns Marz 2000
1S5 2000 TR = . - NBa: [ SEeEean ks Marz 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
Games and More.

1 CHRAY e i e PC/PS/N64
3 NHL 2000 T S e ey PC/PS
2 cRIEA 2000, S e S I e e PC/PS
4 ENBALive 2000 - itn . PC/PS/N64
5 FI880% Snowhoarding s i o i e e N&4
7 BBRCBRGBE - s L i s ey PS/NG4
10 UEFA Champ. League 98/99 .................. PC/PS
8 SCABIReRrtercil sl nss o i PS
6 R R L L e PC/N64
9 ERranRaTER ORI L PC/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportsgiele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

NBA JAM 2000 it el o ol Acclaim

.................... Electronic Arts
Electronic Arts
.................... Nintendo

ne4\z

v

Access Software
.............. Electronic Arts
.................. Electronic Arts
.................... Electronic Arts

............. Electronic Arts

TONY HAWK'S SKATEB. ........... Activision

B ERUSSBALLLIVE ...« o i SR g SCEE
NBALIVE 2000 ...5 o oactvim s Electronic Arts
UERRSTRIKER oDy o e i Infogrames
Electronic Arts

U Sl S S O S Midway

w READY2RUMBLE ................. Midway
SEGA'BASS FISHING . .. 0. o iy Sega
TEFASTRIKER o7 o e e g Infogrames

RIS T e v vy Acclaim

DER HAT GESESSEN! Christians Dropkick war gut plat- ;
* ziert und fegt den Gegner knallhart von den Sohlen.

Revolution im Wrestling-Genre? THQ wagt einen
VorstoB in neue Gameplay-Dimensionen.

e ﬁﬁﬁééiakev
MASSENKARAMBOLAGE In einer Mehrspielersitzung
konnt ihr euch auch zu viert priigeln

\

CHARAKTERISTISCH Die Zeit, in der man die Muskelprotze nur an der Farbe ihrer Trikots unterscheiden konnte, ist

endgiiltig vorbei. Die Gesichter der Kampfer sind schon fast fotorealistisch ausgearbeitet.

s wird eng auf der Matte! Neben Titeln wie

WWF Attitude, WCW Mayhem und ECW

Hardcore Revolution steigt jetzt noch ein
weiteres Wrestling-Spektakel in den Konsolen-Ring.
Der Herausforderer heiBt WWF Smackdown, basiert auf
der japanischen Toukon Retsuden-Reihe und scheint
wirklich mit allen Wassern gewaschen zu sein. Bei WWF
Smackdown ziehen die Leute von Yuke's nicht nur im
grafischen Bereich alle Register, sie bauen auch das
Gameplay in einer Weise aus, wie man es bei der Kon-
kurrenz noch nie gesehen hat.

Durch neue Zusatzelemente soll das Spielge-
schehen der Atmosphare der Fernseh-Turniere
besonders nahe kommen und euch auch nach Ab-
lauf der standardméaBigen Hallen-Matches vor
den Bildschirm bannen. Dank offizieller Lizenz
prangen in der Charakterauswahl 30 Personlich-
keiten aus der World Wrestling Federation. Un-

gewohnlich fiir ein Videospiel ist jedoch, dass
sich das Game nicht nur auf einzelne Fights zwi-
schen The Rock, Steve Blackman, Al Snow und so
weiter beschrankt, sondern auch Story-Elemen-
te beinhalten soll, wie man sie aus den TV-Uber-
tragungen kennt.

Dort fiebert die amerikanische Fangemeinde bereits jeder
neuen Show entgegen, um zu erfahren, wie sich der Wett-
streit zwischen den einzelnen Rivalenparchen weiterent-
wickelt. Diese Zwistigkeiten unter einzelnen WWF-Mit-
gliedern mochte Yuke's bei WWF Smackdown mit
einbinden. Startet ihr also im Karriere-Modus eine Wrest-
ling-Laufbahn, so verkriimelt sich eure Figur nach einem
beendeten Match nicht einfach ins Off, um in der nachs-
ten Runde wieder aus der Versenkung aufzutauchen.

Stattdessen begleitet ihr euren Kampfer in den
Backstage-Bereich. Dort tritt dann der eine oder




CHRIS JERICHO Der Wrestler mit der Lowenmdhne hat den Ring fest im Griff! Der WWF-Star sorgt fiir Laune im

: 2 e

Publikum und liefert auf der Matte eine spektakuldre Show ab.

SCHAU DICH UM! Auch beim Design der Hintergriinde
haben sich die Grafiker ausgetobt. 7

andere Kollege an euch heran und schlagt euch
eine Zusammenarbeit vor. So eine Entscheidung
will wohl iiberlegt sein! Lehnt ihr das Angebot
ab, so kann es durchaus sein, dass nach eurem
nachsten Match eine Bande Schlager darauf
wartet, euch in der Umkleide oder der Garage
fertig zu machen.

Habt ihr jedoch selbst Verbiindete auf eurer Seite, so eilen
euch diese bei solchen Uberféllen zu Hilfe. Ahnlich sieht
es naturlich im Ring aus: Wahrend ihr euch mit euren neu-
en Partnern im Tag-Team-Match zusammentut, setzen eu-
re Feinde alles daran, euch die Kampfe zu verpatzen. Dach
zurlick zu den Backstage-Begegnungen: Wenn ihr hinter
der Blihne mit anderen Wrestlern in Kontakt kommt, sol-
len diese Treffen nicht immer nach dem gleichen Schema
ablaufen, sondern in ca. 400 verschiedenen Szenen dar-
gestellt werden. Die Dialoge werden allerdings nicht syn-
chronisiert, sondern nur (iber Bildschirmtexte ablaufen.

j x-Pac
THE ROCK IN AKTION Die Spezial-Moves sind natiirlich
besonders dramatisch inszeniert.

Wollt ihr einem Rivalen in einem auBerplan-
maBigen Match Respekt beibringen, so begebt
ihr euch in einen Korridor hinter der Biihne. Dort
schubst ihr euren Opponenten gegen eine von
mehreren Tiiren und landet hierauf in der Kiiche,
im Umkleidebereich oder in einem anderen
Backstage-Bereich. Dort befinden sich auch Ge-
genstande wie Stiihle, Kisten oder Tonnen, die
ihr euch greifen und als Waffen einsetzen konnt.
Diese ausgefallenen Zusatzstages bringen mit
Sicherheit Abwechslung ins (Muskel-)Spiel!

Die Liste von Spielvarianten, in denen ihr euch bei WWF
Smackdown vermdbeln diirft, kann sich wirklich sehen
lassen; Vom Einzel-, Tag-Team- oder Handicap-Match
tiber Royal Rumble, Battle Royal, Survivor Series und King
Of The Ring bis hin zu Stahlkafig-, Hardcore-, Survival-,
Falls-Count-Anywhere- und |-Quit-Matches ist so ziem-
lich alles vorhanden, was das Wrestlerherz begehrt. Auch

RAUBTIERKAFIG Luft anhalten, X-Pac! Chris Jericho
macht sich fiir den Liontamer bereit.

Eigenkreation
Dank der offiziellen Lizenz bringt WWF Smackdown gleich 30
Muskelpakete aus den Fernsehveranstaltungen mit. Nachdem
Games wie WWF Warzone mit ihrem Wrestler-Editor ordent-
lich Pluspunkte einheimsen konnten, ist diese Funktion inzwi-
schen schon fast unverzichtbar. WWF Smackdown bietet je-
doch auch hier einige Neuheiten. Zwar diirft ihr wie gewohnt
einzelne Elemente — und sogar Korperteile bekannter Wrest-
ling-Stars — zu neuen Figuren zusammenfiigen, doch damit
hat es sich noch lange nicht. Statt einen von mehreren Statur-
Typen auszuwahlen, konnt ihr GroBe und Gewicht der Muskel-
protze jetzt individuell mit einem Schieberegler einstellen.
Auch das Kampfverhalten und die Reaktionen eures Wrestlers
auf bestimmte Angriffe kénnt ihr selbst bestimmen. Bei mehr
als 40 anwahlbaren Moves kann man sich da tiber mangelnde
Kombinationsmaglichkeiten wirklich nicht beklagen!

E A JIRESTUE SELECT
APPEARANCE &

@ CANCEL
—g— | a1 COM FIGURE RIp

| A HEIGHT

WEIGHT
g % SKIN:ou
=X | WEAPON
Please sét -your created- i
| wrestler's height, weight and
| skin color,

SELBST GESTRICKT Stufenlos quetscht ihr euren
Wunschwrestler in die Hohe oder in die Breite.

mit Moves haben die Entwickler nicht gegeizt! Die Ko-
losse bearbeiten sich gegenseitig mit gut 40 Griffen, von
denen ihr viele mit einem entsprechenden Gegengriff
kontern konnt.

Durch eine fliissige Folge von Konter- und Um-
kehr-Manovern sollen die Fights besonders dyna-
misch ablaufen. Dabei beschrankt sich die Steue-
rung der Hauptaktionen auf nur vier Knopfe, so
dass wildes Herumprobieren oder Auswendigler-
nen von komplizierten Kombinationen flachfallen
diirfte. Welche Trademark- oder Finishing-Moves
ihr zu einem bestimmten Zeitpunkt ausfithren
konnt, seht ihr an einer speziellen Anzeige; gene-
rell richtet sich die Auswahl eurer Mandver da-
nach, wie angeschlagen euer Gegner bereits ist.

Double-Team-Matches sollen in THQs neuem Titel eine
besonders groBe Rollen spielen, eventuell wird das



UNGEDULDIG Bradshaw und Henry kénnen es’
mehr erwarten - zur Not tut’s auch die StraBe!

-

ANS EINGEMACHTE In der Kiiche zeigt The Rock seine
Krallen und haut Mankind eins aufs Auge.

The Show Must Go On

{ Mit einem Sieg im Ring ist der Krieg der Wrestler noch lange nicht entschieden! Auch hinter der Biihne kann es euch passieren,
! dass euch plotzlich ein Rivale anpobelt oder euch seine Kumpane auf den Hals hetzt. Um eure Haut zu retten, krallt ihr euch das
nachste Prigelutensil in Reichweite und haut euren Angreifern Miilltonnen, Schaufeln und anderes Gerat um die Ohren.

GARAGENKRIEG Zwischen Autos und Betonpfeilern
fallen die Fights besonders hart aus.

WER IST HIER DER BOSS? The Bossman zeigt seinen
Gegnern auch auf der PlayStation, wo es langgeht

‘Jett Hard

B3:3h

‘Mazt Hardy

’ﬂhﬁiﬁf mﬁ;;ﬂw'
AUF DEM BODEN DER TATSACHEN Auf dem harten Ze-
ment schmerzt der Bulldog gleich noch mehr.

Yal veni

DETAILFULLE Solche GroBaufnahmen sind selten. Doch
auch die ,regulare” Spielgrafik hat es in sich!

Game auch noch um einen Dudley-Death-Drop berei-
chert werden. Ubrigens kénnt ihr in einem speziellen
Spielmodus die Rolle des Ringrichters tibernehmen - und
beim Auszahlen sogar mogeln. Ein Editor zahlt natirlich
auch zum Inventar. Hier konnt ihr euren personlichen Star
von Hand designen und einkleiden. Aus der umfangrei-
chen Palette von Griffen stellt ihr eurem Wrestler ein pas-
sendes Repertoire zusammen und legt Konter-Moves fest.

Auf welche Moves eure Figur zugreifen kann,
hangt allerdings von ihrem Kampfstil ab. Wenn
es Yuke's gelingt, all diese interessanten Game-
play-Features sauber umzusetzen, diirfte die
Konkurrenz ganz schon weiche Knie bekommen!

‘Wardeore Holly. el

BLECHSCHADEN Wenn Arme und Beine nicht mehr aus-
reichen, greift Hardcore Holly zu schwererem Gerat.

EISKALT ERWISCHT Das war schmerzhaft! Chyna kann
sich auf einen saftigen Riickschlag gefasst machen!

Dazu kommt, dass die Spielszenen bereits jetzt
grafisch einiges hermachen. Die Wrestler mar-
schieren nicht daher wie Plastikfiguren, sondern
bewegen sich sehr fliissig und sind genau aus-

gearbeitet.
Titel R Ariby s b a WWF Smackdown

Auch die Hintergriinde sind detailreich und hoch aufge- Systemi-lriiad R B e PlayStation
lost, Clippingfehler und Grafikblitzer fallen nur selten ins Harstelleis s mig At s Al THQ
Auge. Auch die Kollisionsabfrage macht kaum Zicken. Ob Geriret: dul oarmini et aanat daia 0l Wrestling
sich all diese Elemente in der Vollversion zu einem run- Verdffentlichungi bl i i ina dosans April
den Ganzen zusammenfiigen werden? Wenn ja, dann %
wird der April 2000 ein denkwiirdiger Monat fiir die erster eindruck
deutsche Wrestlingspiel-Szene! ungeniigend geht so sehr gut

Stefanie Schetter = . !
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Dieser Aufschlag ging ins Netz!
;|Ballphysik? Fehlanzeige. Mit echtem Tennis hat
diese Simulation bestenfalls den roten Staub und
die Bandenwerbung gemein. Ein Trainingsmodus fehlt
komplett, stattdessen steigt ihr gleich ins Turnier ein und
hammert euch in Richtung Spitzenposition. Immer vo-
rausgesetzt, der Rechner spielt mit, denn von Abstiirzen
werden die Matches in diesem Carapace-Titel fast so
haufig unterbrochen wie eine Live-Ubertragung von
Werbepausen. Bis ihr euch auf diese Weise von Platz 50
his Platz 1 hochgearbeitet habt, braucht ihr schon reich-
lich Geduld und Ausdauer. Naja, wenigstens kommt dank
der vier verschienenen Belagsorten etwas Abwechslung
zwischen den Spielen auf. Und dann gibt es da ja auch
noch den Mehrspielermodus! Doch als wiirde der Ball im
5 Slngle Player-Modus nicht
schon trdge genug uber
den Bildschirm zuckeln,
sackt hier die Spielge-
schwindigkeit noch ein
Stiick ab. Die Ubersetzung
der Meniis ist leider ge-
nauso flach wie das Spiel-

ECHT ODE In der zweiten Di-
mension macht Tennis einfach 7
keinen SpaB. gefihl.

SYSIBM: .5 . e
Hecsloller; . . ool e i Sl T s s e pia e msia s &

GRINE " (ooiimra br e e i B et NS e Sport
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JIMMY WHITE'S CUEBALL 2

Snooker-Training im Edelschuppen

Bevor ihr zu gediegenem Klassik- und Jazzgedudel
durchs marmorne Foyer gen Spielsalon schwebt,
solltet ihr einen Blick in die dicke Anleitung werfen.
Denn wahrend sich Konner tiber die umfangreichen Op-
tionen des Games freuen werden, dirften Einsteiger
bald den Queue schmeiBen. Dabei lassen sich die Kugeln
per Analog-Stick eigentlich schdn anvisieren, auBerdem
konnt ihr jederzeit von der schmucken 3D-Verfolgerper-
spektive in die praktischere Draufsicht wechseln. Recht
realistisch wirkt es allerdings nicht, wenn die Balle nach
einem blechernen ,Pling" praktisch reibungslos tber
den geleckten Tischbezug kullern. Abgesehen von eurem
CPU-Gegner, der iibrigens nur aus zwei schwebenden
Handschuhen und einem gelegentlichen Rauspern be-
steht, sind die Spielrdume menschenleer. Wer seinen Ad-
renalinspiegel etwas he-
ben mochte, kann sich
jenseits des Billardtisches
an Bonusspielchen wie
dem Automatenklassiker
Dropzone versuchen. An-
: sonsten ist das Game ein-
EISKALTES HANDCHEN Ein un- fach zu steril, um richtig

durchsichtiger Typ ist euer Geg-
ner jedenfalls mcEt Spal zu machen.

Tek = o v s e ss s Tle o8 e Jimmy White's Cueball 2
SYSEBIN (i i et e wasia e e o Wi e R R Dreamcast
HerstoRer: .. . it naianonm i mn s e iansn Virgin Interactive
Gem'e: ........................................... Billard

O O e e T e A A RO e3¢ o ca. DM 99,-
Veroffemllrhung ................................. Erhaltlich
spielspass 0
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HAUTNAH Rasante Kamerafahrten
begleiten euch bhei Konamis zweiter
Leichtathletik-Meisterschaft iiber
den Sportplatz, wo sich durchtrai-
nierte Polygon-Sportler tummeln.

LG ENaT»

ahrend im Videospielbereich viele

Mannschafts- oder Rennsport-

Simulationen zu Verkaufsschlagern
aufsteigen, finden sich Leichtathletik-Titel recht selten
im Spieleregal. Doch wenn die Umsetzung stimmt,
greifen auch hier die Spieler zu. So liegt der erste Teil
von [nternational Track & Field inzwischen schon als
Platinum-Version vor. Nachdem der Titel beim Publi-
kum so gut ankam, diirft ihr jetzt zum zweiten Mal die
virtuellen Aschenbahnen, Schwimmbecken und Turn-
hallen unsicher machen. Damit International Track &
Field 2 nicht zu einem aufgebohnerten Klon des Klas-

JUBEL, TRUBEL, HEITERKEIT Ein Spitzenergebnis ruft
Begeisterungsstiirme bei den Siegern hervor.

sikers verkommt, hat man vor allem die Auswahl der
Disziplinen griindlich durchgemischt.

So sind im zweiten Teil die Kategorien Drei-
sprung, Diskuswerfen, KugelstoBen, Hoch-
sprung und 110-Meter-Hiirdenlauf nicht mehr
anwahlbar. Doch dafiir ist eine entsprechende
Leiste von abwechslungsreichen Sportarten
hinzugekommen. Dieses Jahr diirft ihr also auf
Konamis Sportplatz auch noch turnen, Ge-
wichte stemmen, Turm springen, Kanu fahren
und um die Wette radeln. Die Disziplin Gym-



Der Stick macht's!

Was dem Sprinter der passende Schuh, das ist dem Konsolen-Sportler der richtige Controller! Da
ihr bei International Track & Field 2 ganz schén heftig auf den Tasten eures Eingabegerats he-
rumtrommeln werdet, bietet sich hier ein Arcade-Stick an. Hier stellen wir euch zwei Gerate vor,
die bei uns einen besonders guten Eindruck hinterlassen haben.

Namco Arcade-Stick @8 Pro-Shock-Arcade-Joystick

Das Produkt aus dem Hause Namco
itberzeugt hinsichtlich Komfort und
Verarbeitung. Mit DM 119,95 ist das
Teil allerdings nicht ganz billig.

Der Arcade-Stick von Blaze taugt nicht nur
in technischer Hinsicht viel, er sieht auch
elegant aus. Der Preis liegt mit DM 79,95
ein Stiick tiefer als beim Konkurrenten.

FREISCHWIMMER Die Damen bereiten sfch m
itbungen auf den Schwimmwettbewerb vor.
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Neuzugange

Im Vergleich zum Vorganger hat man bei International Track & Field 2 fast die Halfte der Disziplinen ausgetauscht. Fiinf Sportarten
mussten das Feld rdumen und fiir einige neue Disziplinen Platz machen, die es in sich haben.

= I

RAD FAHREN Hier gibt es zwei Varianten: lhr konnt ei-
ne Kilometer-Strecke fahren oder im Sprint antreten.

308.88 [ QUALFY. 200.808

| SPRINGBOARD cR
. g B e

TURMSPRINGEN Um hier einen Kopfsprung zu wagen,
miisst ihr zum Gliick nicht schwindelfrei sein!

KANUFAHREN Wasserratten diirfen sich nicht nur im
Schwimmen, sondern auch im Rudern messen.

ANCOEING
LANE-1

1P 3¢ MARC

=
.

5.708 BHUALEY  7.258

- ey
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GYMNASTIK Bocke, Balken und andere Gerate wollen
in dieser Disziplin iiberwunden werden.

TR TR RO

GEWICHTHEBEN Besonders herausragende Leistungen diirft ihr euch wie hier im Replay-Modus noch mal ansehen.
Die eindrucksvollen Wiederholungsszenen lassen sich sogar abspeichern.

das Ziel des Challenge-Modus darin, einen neuen
Weltrekord aufzustellen. Wer sich an die Spitze
schwingt, darf sich die absolvierte Glanzleistung
nochmal im Replay ansehen und die Szene sogar als
Trostpflaster flir schlechte Zeiten archivieren.

In welcher Reihenfolge ihr die einzelnen Diszi-
plinen angeht, bleibt iibrigens euch iiberlas-
sen. Auf kérperliche Merkmale oder Fahigkei-
ten eures Sportlers habt ihr jedoch keinen
Einfluss. Ihr wahlt einfach eine Nationalitat
und bekommt ein fertiges Modell vorgesetzt.
Doch dank Motion Capturing bewegen sich al-
le Sportler sehr geschmeidig und absolut fliis-
sig, auBerdem sind die polygonen Kérperfor-

men weich und sauber gezeichnet. Die Kamera
fahrt und zoomt schwungvoll durch die drei-
dimensionalen Arenen, was auf dem Sprung-
turm beinahe Schwindelgefiithle auslosen kann.

Was bei International Track & Field 2 zahlt, ist der
Wettbewerb, und darum hat man gut daran getan, ei-
nen ordentlichen Mehrspielermodus einzubauen. Ei-
nen Mitspieler auf den letzten Metern im Schwimm-
becken zu tiberholen, macht einfach mehr SpaB, als im
Alleingang auf Rekordjagd zu gehen. Texte und Kom-
mentare sind ibrigens allesamt in englischer Sprache.
Doch die Meniis sind in der Regel so anschaulich, dass
ihr kaum den Durchblick verlieren werdet.

Stefanie Schetter

n DIFFICULTY 1.6
TOTRL 20.86
POINTS 28.88

Reverse 1Somersault Tuck

BAUCHLANDUNG Autsch, das ging schief! Etwas ange-
schlagen taucht die Springerin Richtung Oberflache.

Maurice Greene

Die gelungenen Animationen der Sportler verdanken wir un-
ter anderem dem jungen Spitzenathleten Maurice Greene, der
sich Konami fiir das Motion Capturing zu International Track
& Field 2 zur Verfiigung stellte. Maurice stammt aus Kansas
und sorgte 1997 fiir Furore, als er wahrend der Weltmeister-
schaft in Athen die Goldmedaille im 100-Meter-Lauf gewann.
Ein Jahr spater stellte er mit einer Spitzenzeit von 6.39 Sekun-
den den neuen Weltrekord im Hallen-60-Meter-Lauf auf. Don-
nerwetter — das schaffen wir nicht mal auf der PlayStation!

el

"_,.ii

-

ALLE ACHTUNG! Mit 23 Jahren kann Maurice bereits
einen Weltrekord im Sprinten verbuchen.
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Wenn du fiir GAMES AND MORE einen neuen Abonnenten wirbst, erhaltst
du als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.
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AKTUELLE TESTS - TIPPSRNEWS - FIR PL

Die PC- und Videospiele-
llustrierte alle 14 Tage neul

» Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ilbernimmt der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird

zurlickgezahlt.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

JA, ich mdchte das GAMES-AND-MORE-Abo

fiir nur 89,- DM jéhrlich (Ausland: 113,- DM jéhrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Primie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Praimienempféanger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschdn erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art N r. 1196)

Ubrig : Du kannst dich auch von Persont AES AND MORE
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent wer

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der GAMES AND MORE.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressinderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!

P3 R269



NFL BLITZ 2000

Harte Jungs und schnelle Action auf }EE
dem Football-Rasen

. Spatestens seit deutsche Vereine wie Frankfurt Ga-
am laxy in der NFL Europe Erfolge feiern, erfreut sich

~groBerer Beliebtheit. Kgin Wunder also, dass Football-
Spiele auch den Spielemarkt erobern. NFL Blitz 2000 von
Midway konnte es sogar schaffen, auch die Nicht-Fans vor
den Bildschirm zu fesseln. Denn das Spiel ist schnell und

spannend und verzichtet auf alles, was den Spielfluss auf

dem echten Rasen von Zeit zu Zeit bremst. lhr kdnnt zu
viert im Arcade-Modus, in Turnieren mit bis zu acht Mann-
schaften oder als Einzelspieler wahrend einer kompletten
Saison dem Football-Ei hinterherjagen. Spielspali ist da-
bei garantiert. Die Spieler kennen keine Gnade und gehen
immer hart zur Sache. Fouls gehoren natiirlich dazu

chungen werden die unfai-
ren Aktionen nicht einmal
von den Schiedsrichtern
abgepfiffen. Zum  Spiel
gehort auch ein Editor, mit
dem ihr zusatzliche An-
PERFEKTER SI‘IEI.ZUG Mit dem griffs- und Verteidigungs-

ersten Spielzug ist es gelungen, ; i
zehn Yards zu tiberbriicken szenarien entwerfen konnt.

§ |1 | ey e, S e s s NFL Blitz 2000
System: ....aq s PlayStation (erhaltlich fiir DC, geplant fiir N64)
Hersteller: = onait. s e e el . s Midwa

(e T OB e e e A R A e e SR Football

. DM 99,95
Erhaltlich

Prels;: oAl ai e
Verdffentlichung:

spielspass 0
10?0 30 4080 60 70 80 90 100 88 /0

NHL FACE OFF 2000

Das SCEE-Spiel ist keine Konkurrenz fiir die Re-
ferenztitel.
Wie bei Sportspielen allgemein blich, erhalt auch
NHL Face Offerwartungsgemal eine Fortsetzung
> " fiir das neue Jahrtausend, doch mehr als besserer
Durchschnitt ist dabei leider nicht herausgekommen.
An den Genrespitzenreiter NHL 2000 von EA kommt SCEE
damit mit Sicherheit nicht heran. Schon bei den Spielmodi
ist die Auswahl nicht gerade groB. Neben Trainingsmat-
ches stehen lediglich Liga- und Playoff-Spiele um den
Stanley Cup auf dem Programm. Dazu kénnt ihr wahl-
weise eines von 28 amerikanischen NHL-Teams, acht
Nationalmannschaften oder zwei All-Star-Teams aufs Eis
schicken. An der Steuerung gibt es nichts auszusetzen,
sie ist direkt und auch ohne lange Eingewohnungsphase
gut zu bedienen. Die Spielgeschwindigkeit ist zwar hoch,
doch leider miisst ihr dafiir

Kauf nehmen. Ein Lob ver-
dienen die fachkundigen
Kommentare, die allerdings
nur in Englisch zu horen

a m ’
= "‘jm E
‘ sind, und nette Details wie

ALLES WIRD GUT Das deutsche das Werfen von Caps nach
Team ist zur Zeit eher erfolglos, . -
im Spiel konnt ihr das dndern. ~ €IN€M Hattrick.

11 e B AR e e R R NHL Face Off 2000
System:. .. Gabiliial PlayStation (erhaltlich fir DC, geplant fiir N64)
v U [k s s S b e R S e T B i SCE
T R o i S P s e s Ay P ] Eishod:ey
i TP R ) S e R L ca. DM 99
VerStfentiichung: o Suinion s Ui SR 1. Marz
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~ American Football auch in Deutschland immer

——wgg Und wahrend der Unterbre- ¢

eine grobpixelige Grafik in -

ECH'I’E KONNER Die Torhuter smd erfreulicherweise
ziemlich stark und zeigen haufig echte Glanzparaden.

uBballfans werden zurzeit auf der PlaySta-
F tion wirklich verwohnt. Nachdem in den letz-

ten Monaten UEFA Striker von Infogrames
und FuBball Live von SCEE fiir Furore sorgten, wird das
Ganze jetzt von Konami noch einmal getoppt. /SS Pro
Evolution knackt wie die beiden bisherigen Spitzenrei-
ter ebenfalls die 90%-Schallmauer und setzt sich vor
die Konkurrenz an die Genrespitze.

Vor allem in puncto Spielkultur und Realismus
hat das Konami-Spiel die Nase vorn. Mit Kick and
Rush, Alleingdngen oder Befreiungsschlagen
kommt ihr bei ISS Pro Evolution namlich nicht
weit. Stattdessen miisst ihr euren Kopf einset-
zen und alle Aktionen gut durchdenken, denn
auf der anderen Seite stehen die intelligentes-
ten Computergegner, die jemals in einem Vi-
deospiel gegen den Ball getreten haben. Sie pas-
sen ihr Spiel standig eurer Taktik an.

Doch auch euch stehen alle Maglichkeiten offen. Ne-
ben Aktionen, die in jedem FuBballspiel zum Standard
gehoren, wie Kurzpassen, knallharten Torschiissen und
Bananenflanken, beherrschen die Kicker auch Doppel-
passe, Hackentricks, Passe in die Tiefe, prazise Kopf-
ballvorlagen und gefiihlvolle Heber. Beim Blick auf den
Bildschirm fiihIt man sich so von Zeit zu Zeit, als ob man
eine echte Live-Ubertragung beobachten wiirde. Dazu
tragen auch die tiberragende Ballphysik und die zahl-
reichen Taktikeinstellungen bei, die ihr jederzeit abru-
fen und dndern konnt.

Die Spieler verhalten sich auf der griinen Wie-
se fast wie echte Kicker. Auf nassem Rasen

kommen sie schon mal ins Rutschen, bei Fehl-

schiissen merkt man ihnen die Enttauschung
deutlich an und die Torhiiter schnauzen ihre Ab-
wehrreihe an, als wére Olli Kahn ihr Vorbild. Be-

b:'.awwwwwwhhhh&;nmm

Hihrende Torschitzen

DATENBANK Die Statistiken liefern euch alle wichtigen
Infos iiber die Leistung eurer Spieler.

sonders geschickte Stiirmer lassen sich sogar
fallen, wenn ihnen der Verteidiger im
Strafraum zu nahe kommt, und fiir eine Not-
bremse gibt es regelgerecht die rote Karte. Be-
sonders positiv ist, dass die Steuerung trotz der
vielen Moglichkeiten intuitiv funktioniert und
gut zu handhaben ist.

Bei der Mannschaftsauswahl stehen die Nationalteams
klar im Mittelpunkt. Neben Spielen in der Weltliga mit
53 Landermannschaften, sechs Pokalturnieren, die
nach Kontinenten aufgeteilt sind, und All-Star-Matches,
bei denen die besten Spieler der Welt aufeinander tref-
fen, kénnt ihr aber auch 16 Vereinsteams auf den Ra-
sen schicken. In der Master-Liga treten Renommier-
Clubs wie der FC Bayern oder Inter Mailand
gegeneinander an. Siege werden mit Punkten belohnt,
die ihr in neue Spieler investieren konnt.

Auf Original-Kicker miisst ihr zwar verzichten,
aber mit dem integrierten Editor konnt ihr hier
selber nachbessern. Optisch lasst ISS Pro Evolu-
tion kaum etwas zu wiinschen iibrig. Die Anima-
tionen sind fliissig, die Spielgeschwindigkeit
lasst sich stufenlos regeln und die Kameraper-
spektiven bieten immer einen guten Uberblick.

Doch ohne ein paar Kritikpunkte kommt auch /SS Pro Evo-
lution nicht durch unseren Test. Der Kommentar der Eu-
rosport-Sprecher Werner Kastor und Gottfried Weise ist
auf Dauer ziemlich nervig, denn schon nach kurzer Zeit
wiederholen sich deren Satze standig. Wenig Abwechs-
lung gibt es auch bei den Wetterbedingungen: Entweder
es ist schon oder es regnet. Fiir die Fortsetzung wiinschen
wir uns auBerdem, dass sich die Mauer bei gegnerischen
FreistoBen verschieben lasst und ein Spielerwechsel bei
Standardsituationen méglich wird.

Patrizia Stajer
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' RATESPIEL Original-Kicker laufen bei ISS Pro Evolution nicht auf. Die Fantasienamen UBUNG MACHT DEN MEISTER Unter Ausschluss der Offentlichkeit werden im Ge-
ind aber zumindest an die der Vorbilder angelehnt. heimtraining besondere Spielziige und Standardsituationen geiibt.

& R.Corios 168 cm Alterzd

WIE IM WAHREN LEBEN Die Entscheidungen der guten Schiedsrichter rufen bei den JEDER SCHUSS EIN TOR Beim Torjubel zeigen die Spieler ahnlich viel Fantasie wie die
betroffenen Spieler natiirlich nicht immer Begeisterung hervor. echten Kicker. Ein Tanzchen mit der Eckfahne gehort zum Standardrepertoire.

FUSSBALL VOM FEINS-
TEN Die ISS-Pro-Evolu-
tion-Kicker sind wahre
Meister ihres Fachs. Sie
beherrschen auch die
Feinheiten des Spiels.
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Jetzt konnen Sie aufsteigen...

Lufifracht oder Passagiere,

Parkhauser oder Bahnstationen,

Ladengeschafte oder Restaurants...
...oder alles zusammen.

Entwerfen Sie den e (iber 75 Flughdfen, komplett in 3D mit

idealen Flughafen 'speziellen Wettereigenschaften

treffen Sie die richti-
: e (iber 200 Fluglinien und mehr als

gen Entscheidaingen

1.200 Flugziele weltweit

und steigen Sie auf...

om kigine . umfangreiche Management-Maoglichkeiten zur
L A v e ’ " : '_ ity i E i i
E detaillierten Planung und Organisation Ihres

Geschiftsfiihrer zum

= Flughafehs -
Manager eines der ' - == |

 « vielfiltige Kameraperspektiven inki

groBten Flughafen A -
_'  3D-Third-Person-Modus

der Welt.

esehene Notfille fiir n
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sumulahonen

Formel-
den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf
einem

den Renn-
spielen
misst ihr
zeigen, wie gut ihr
euer Fahrzeug und die s
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

Colin McRae Rally 2

F1 Racing Championship ...PS ................. Ende Marz
Ridge Racer64 ........... L T R S e 2000
Sega GT a

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-

AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.
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die referen:

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie-
le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

J MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters
| STARWARSRACER ............... Nintendo

F1 RACING SIMULATION 2 .......... Ubi Soft
GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive
7 P AR S Magic Bytes
TOCA 2 TOURINGCARS ......... Codemasters
. .Electronic Arts

................... Psygnosis
Infogrames
...................... Psygnosis

SPEEDDEVILS . i vs s s s Ubi Soft
TOKYO HIGHWAY CHALL. ............. Crave

52
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Yom Ferl;seh il
auf die PlayStat

*Die Dukes und Geﬁ:era;"

Lee geben Gas.

FALSCHE RICHTUNG Wenn ihr kurzfristig die Ubersicht verliert, weist euch eine Text

ABGEHOBEN Nur durch die Strohballen zu brechen wa-

re unspektakular, stattdessen gibt es eine Flugeinlage.

einblendung auf dem Bildschirm wieder den richtigen Weg.

n Amerika war die Action-Serie The Dukes Of Hazzard

in den 80er-Jahren Kult und auch tiber deutsche Bild-

schirme flimmerten die Abenteuer der Cousins Bo und
Luke Duke, ihres Onkels Jesse und ihrer Cousine Daisy.

Eigentlich aber standen nicht die beiden Jungs
und ihre Familie im Mittelpunkt von Ein Duke
kommt selten alleine, sondern General Lee. Da-
hinter verbirgt sich nicht etwa der legenddre
Siidstaatengeneral, sondern ein 1969er Dodge
Charger. In diesem orangeroten Amischlitten lie-
ferten sich die Dukes rasante Verfolgungsjagden
mit Sheriff Rosco P. Coltrane, bei denen der Ord-
nungshiiter immer den Kiirzeren zog.

Jetzt konnt ihr selbst auf der PlayStation dem Sheriff ein
Schnippchen schlagen und hinter dem Steuer des Traum-
autos Platz nehmen. Die Vorlage fiir die Einlzelspielermis-
sionen liefern neun Episoden aus der amerikanischen TV-
Serie, die von 1979 bis 1985 im Amerika flir Furore sorgte.
Unter anderem musst ihr Onkel Jesses Ranch, die sich der
schwerreiche Boss Hogg unter den Nagel reiBen will, ret-
ten und gegen kriminelle Aktivitaten in Hazzard County
vorgehen. Dagegen geht es im Zweispielermodus vor al-
lem darum, das jeweilige Rennen als Sieger zu beenden.
Zwischensequenzen mit den Serienhelden und der Coun-
try-Soundtrack holen dabei das Flair der Kultserie zurlick
auf den Bildschirm.

Technisch hat das Spiel jedoch seine Tiicken.
Verfolgungsjagden abseits von Straflen, die in
der Serie besonders spektakular rilberkamen,
sind im Spiel leider nicht moglich. Die Fahrphy-
sik ist nicht allzu realistisch und die Steuerung
insgesamt ziemlich schwammig. Selbst gute
Fahrer geraten so oft ins Schleudern und kon-
nen einen Crash nicht mehr verhindern. Auf
Dauer ist das ziemlich frustrierend, auch wenn
die Karambolagen optisch wirklich einiges her-
machen.

Fans der Serie werden sich trotzdem freuen, dass ihre Hel-
den zumindest auf der Sony-Konsole ein Comeback feiern.
Patrizia Stajer

...................... The Dukes Of Hazzard
............................ PlayStation
............................. Ubi Soft

Rennspiel
................... Ende Februar

Titel:
System:
Hersteller:

Veroffentlichung:

erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
—————— ] |
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RENEGADE RACERS

Bootsrennen ohne grofie Hohepunkte
Crash Team Racing lasst griiBen! Die Entwickler von
Renegade Racers haben sich den Funracer von
SCEE auf jeden Fall ganz genau angeschaut, denn
eine gewisse Ahnlichkeit lasst sich nicht leugnen. Al-
lerdings habt ihr bei Renegade Racers keinen festen Bo-
den unter den FiiBen, sondern rast stattdessen (ibers
Wasser. Doch obwohl das Interplay-Spiel etliche Spiel-
varianten wie den Zweispielermodus per Splitscreen
oder einen Arcade-Modus, in dem ihr verschiedene
Strecken freischalten konnt, aufbietet und mit 48 Kursen
auch genug Abwechslung bei der Streckenauswahl auf-
weist, halt sich der SpielspaB in Grenzen. Die Grafik ist
ganz gut gelungen, reiBt aber niemanden vom Hocker.
Und auch fiir die Umsetzung der diversen Extras wie Mi-
nen, Raketen, Turbos und Energie haben sich die Pro-

o grammierer nichts Spek-
wi takuldres ausgedacht. Und
:‘ wenn dann noch der Vier-
nE spielermodus fehlt, der bei
e Funracern in der Regel fur
) besonders viel SpaB sorgt,
! dann reicht es eben nur
MANGELHAFT Zuviertkdnntihr  fiir eine durchschnittliche
?ar nicht spielen, der Zweispie-
modus ist unibersichtlich. ~ Wertung.
141 e e g b G T e Renegade Racers
Systemy: .. aio Tt PlayStation (geplant fir PC und DC)
Hersteller: o0 o o s s s e Interplay
Genre: Rennspiel
o L SRR e R R G S RS ca. DM 99,-
VeroHantlching: = So sl e e s e Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 71 /
R T

AUTOBAHN RASER Il

Geschwindigkeitsrausch ohne Regeln
/.y Verkehrsregeln, defensives Fahren, Riicksicht? Fiir
L] @@ecbte Autobahn Raser sind das Fremdwaorter. Wer
2Jsich an die Vorschriften halt, kommt bei der PlaySta-
tion-Umsetzung des PC-Rennspiels namlich nicht weit.
Stattdessen gibt es Extrapunkte, wenn ihr Blitzanlagen
umnietet und in wilden Verfolgungsjagden die Polizei
abhangt. Die konnt ihr dann ins Tuning eures Boliden
oder gleich einen besseren Wagen investieren. Die an-
spruchsvollen Rennen sind eingeteilt in ,Small Car
League” (z. B. MCC Smart), ,Medium Car League” (z. B.
BMW Z3) sowie , Big Car League” (z. B. Porsche 911) und
fiihren durch Hamburg, Berlin, Miinchen, Dortmund,
Frankfurt oder Wien. Ubrigens kommen euch Ortskennt-
nisse auch bei den virtuellen Rennen zugute, denn die
Strecken ahneln ihren realen Vorbildern durchaus. Das
Fahrverhalten der Wagen
ist hingegen nicht beson-
ders realistisch, der SpafB
steht deutlich im Vorder-
grund. Die Grafik wurde
gegentiber der PC-Version
zwar verbessert, pixelige
Hintergriinde gibt es aber
immer noch zu sehen.

ZU SPAT! Ihr habt das Rennen
mit neuer Bestzeit beendet und
die Polizei schaut in die Réhre.

Tl o L L utobahn Raser Il
Systemeal L PR T PlayStation (ethéltllch fiir PC)
Herstefiays “ou . 0ol o e Davilex
GO e T e s e Rennspiel
PrRlS e e T R ca. DM 89,95
VeroffertlithUngs =i s o S s Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
|_ =

-'wechslung - der Nachfolger des Renn-

spielkniillers setzt neue Mafistébe, =

ass auch der Nachfolger des absoluten Renn-

D spielhits auf der PlayStation einen Spitzen-

| platz im Genre wiirde erreichen kdnnen, war

schon nach den Previews klar. Doch eine Frage blieb offen:
Wird Gran Turismo 2 den Vorganger vom Referenzthron
stolen kénnen? Jetzt ist es soweit, endlich konnten wir den
neuen Rennspielhammer einem ausfihrlichen Test unter-
ziehen, um herauszufinden, wie gut das Spiel wirklich ist.

Alleine die Fakten zu GT 2 sind absolut beein-
druckend: 594 Wagen von 34 Herstellern, zwei
Modi, in denen etliche abwechslungsreiche Wett-
bewerbe auf euch warten, 28 Strecken,
60 Lizenzpriifungen. Rennspielfans kom- 4
men dabei voll auf ihre Kosten.

Doch jetzt der Reihe nach. Wer sofort
loslegen will, ohne zuvor an stres-
sigen Fahrpriifungen teilnehmen
zu wollen, ist beim Arcade-Mo-
dus genau richtig. Bei den Einzel-
rennen stehen StraBenrennen in
drei Wagenklassen (Sportwagen,
Hochleistungswagen, Stadtfahrer), Ren-
nen gegen die Uhr und die neuen Rallye-Rennen

zur Auswahl. Vor allem die letzte Variante stellt hochste
Anforderungen an euer fahrerisches Konnen. Zwar werdet
ihr nicht von anderen Fahrern bedrangt, sondern kampft
nur gegen die Uhr, doch die Schotterpisten sind nicht ein-
fach zu befahren. Um auf der Strecke zu bleiben, musst ihr
eure Fahrverhalten im Vergleich zu den Asphaltstrecken
der tibrigen Spielmodi ziemlich umstellen. Doch nach eini-
ger Zeit hat man sich an die Fahrweise der Rallye-Wagen
wie den Toyota Corolla oder den Lancia Delta gewohnt und
spatestens dann weil man es zu schatzen, dass Gran Tu-
rismo um eine weitere Rennvariante erweitert wurde.
Nattirlich kénnt ihr euch im Arcade-Modus auch zu zweit
per Splitscreen ,duellieren”. Dass auch hier keine Com-
putergegner auf den Kursen unterwegs sind, verschmerzt
man gerne, denn auf diese Weise laufen die Rennen sehr
fliissig und auch auf Details misst ihr nicht verzichten.

j

Richtig zur Sache geht es dann im Gran-Turismo-
Modus. Dort konnt ihr bei vier Rennserien (GT,
Spezial, Ausdauer, Duelle auf unbefestigter
StraBe) kraftig Gas geben. Jede der Serien ist
wiederum in mehrere Wetthewerbe unterteilt.
Wahrend in der GT-Serie zum Beispiel Weltmeis-
terschaften und nationale Titelkampfe auf dem
Programm stehen, miisst ihr bei den Ausdauer-
Rennen 300 Kilometer oder zwei Stunden am
Stiick hinter dem Lenkrad Platz nehmen.

Doch bevor ihr mit eurem Boliden wirklich in einem die-
ser Rennen an den Start rollen konnt, gilt es
einige Hirden zu Gberwinden. So miisst ihr
flir einige Wettbewerbe bestimmte Vor-
~gaben erfiillen. Zum Beispiel gibt es
Rennen, bei denen nur amerikanische
Wagen oder Autos mit getuntem Saug-
motor zugelassen sind. lhr musst euch
also vorher bei den entsprechenden Her-
B Wstellern umschauen und euch den pas-
senden Boliden zulegen. Wahrend ihr
hierzu nur den entsprechenden Kon-
tostand benatigt, wird es bei den Rennen,
fur die ihr einen speziellen Fiihrerschein
braucht, schon etwas kniffliger.

Insgesamt gibt es sechs verschiedene Fiihrerschei-
ne, fiir die ihr 60 Lizenzpriifungen iiberstehen miis-
st. Um eure Chancen beim Kurvenfahren oder bei
gewagten Bremsmandvern zu erhéhen, konnt ihr
euch in der Autovorschau zeigen lassen, wie echte
Profis die Aufgabe hewaltigen.

Habt ihr die Lizenzpriifungen geschafft und die richtigen
Wagen in eurem Fuhrpark, stehen euch endlich auch die bis-
her verschlossenen Strecken der insgesamt 28 Kurse (dar-
unter sechs Rallye-Pisten) zur Verfligung. Da ist garantiert
fiir jeden Geschmack und jede Leistungsstufe etwas dabei.
Viele Wahlmaglichkeiten habt ihr auch bei den Tuningop-
tionen, mit denen ihr euren Wagen aufpeppen konnt. »
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Der riesige Fuhrpark von Gran Turismo 2 ist mit 594 Fahrzeugen von 34 Herstellern bestiickt. Doch zu Beginn ist euer Kon-
ta mit 10.000 Credits nicht gerade prall gefiillt. So konnt ihr euch bei den Herstellern der Nobelmarken in den vier Stadten
zunéchst nur die Nase an den Schaufenstern plattdriicken, statt selbst hinter dem Steuer eines Wagens der Oberklasse
Platz zu nehmen. Ihr miisst also erst einmal mit einem billigen Gebrauchtwagen vorlieb nehmen und euch dann langsam

hochdienen. Doch in den Liden der Hersteller gibt es noch mehr als Autos. Ihr konnt euch dort auch fiir besondere Veran-
staltungen anmelden, bei denen ihr dann auf zuféllig ausgewahiten Rennstrecken euer Kénnen zeigen misst.

RASANT! Der Fuhrpark

ist prall gefiillt - mit Wa-
gen der verschiedensten
Fabrikate und Klassen.

159}

Beste Runde”

C-10 semturesecto & sestc
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- AUTOINFD ;
SEHENSWERT Auch in Teil 2 sind die abspeicherbaren c;;"m Srind :‘s.g;,'l; .
Replays wieder ein absoluter Augenschmaus. 0
Startgeschwindigkeit bei 100 km/h
w 022500 w 028500 w 0:26.000

g ANSICHTSSACHE AuBer der Egoansicht konnt ihr noch PRUFUNGSVORBEREITUNG In der Autovorschau erhal-
-&, zwei weitere Perspektiven wahlen. tet ihr wertvolle Tipps fiir die 60 Lizenzpriifungen.

ey vetase. WHAD 193hp 50T SR ! i
DEUTSCHE WERTARBEIT Im STAUBIGE SACHE GT 2 wurde
Fuhrpark stehen erstmals auch um eine weitere Rennvariante
Fabrikate aus deutschen Lan- erganzt. Auch Rallye-Strecken
den wie dieser BMW. stehen zur Auswahl,

Am Spielprinzip und -aufbau hat sich wenig verandert. Wozu L
auch? Gran Turismo ist ein Spitzenspiel, an dem es eigentlich GESAMTLANGE
nichts zu verbessern gibt. Doch natiirlich haben sich die Ent-

wickler trotzdem ins Zeug gelegt, um den Fans ein paar Neue- GERADENLANGE
rungen zu bieten. So kénnt ihr im zweiten Teil auch auf Rallye-

Strecken das Gaspedal durchdriicken. AuBerdem wurden bei

der Erweiterung des Fuhrparks diesmal auch europaische Her-

steller aufgenommen. Deutsche Fans kénnen sich zum Beispiel

auf VW und Mercedes freuen. Die auffalligste Veranderung ge-

geniiber dem Vorganger ist aber, dass Gran Turismo 2 auf zwei

CDs ausgeliefert wird. Auf der ersten findet ihr den Arcade-

Modus, auf der zweiten silbernen Scheibe den Gran-Turismo-

Modus. Reibt ihr an der CD, werdet ihr sogar noch etwas ganz

Besonderes erleben: Der Geruch von Gummi und Benzin wird SCHOTTERPISTE Die neuen Rallye-Strecken sind AUS DEM WEG! Auch von dem stimmungsvollen Son-
euch in echte Rennstimmung versetzen. schwerer zu fahren als die bekannten Asphaltpisten. nenuntergang lassen sich die Fahrer nicht ablenken.
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JAMIROQUAI

Jay Kay, der Frontmann der Acid-
Jazz-Band Jamiroquai, ist ein Au-
tonarr und zockt in seiner Frei-
zeit gerne mal ein Rennspiel. Fiir
das SCEE-Spiel Speed Freaksg&
steuerte die Band sogar den

Titelsong bei. Natiirlich hat g
er auch Gran Turismo Zbe-
reits getestet.

€D ihr erstes Album , Emergency on Planet Earth” sorgte
fiir eine neue Musikrichtung — den Acid Jazz. Wie wiirden Sie
unseren Lesern diesen Stil erklaren?

Jay Kay: Acid Jazz war ein Begriff, den man benutzt hat, um

uns zu definieren, aber im Endeffekt machen wir viel mehr als

das und haben diese Stilrichtung iiberlebt. Wir machen lebendi-

Ee, schlagzeuglastige Funk-Musik, die besonders gut riiber-
ommt, wenn wir sie live spielen.

Ihre Musik hat einen hohen Wiedererkennungseffekt.
Welche Bands haben Sie beeinflusst?

Jay Kay: In erster Linie die Altmeister der 70er-Jahre: Roy
Ayres, Earth, Wind and Fire, Marvin und Stevie. Aber auch Bob
Marley und groBartige Sangerinnen wie Ella und Aretha.

Was halten Sie vom Comeback der 70er-Jahre in den
Bereichen Musik, Film und Kleidung? Ist dies lhre Lieblingsepo-
che?

Jay Kay: Yeah!

In thren ersten Alben war viel die Rede von der Um-
i welt und dem Respekt vor dem Planeten Erde. Diese Angele-
1 genheit scheint lhnen sehr wichtig zu sein!?

Jay Kay: Es ist sehr wichtig. Ich lebe auf dem Land und es ist
wunderschon. Ich fahre gerne Auto, aber ich bin gegen den Bau
von vielen neuen StraBen. Genauso bin ich gegen den Bau von
neuen Hausern oder Industriegelanden. Die Umwelt wird das
primare Thema im neuen Millennium sein.

Angeblich rauchen Sie viel. Ist das wahr?

Jay Kay: Absolut. Ich rauche Hanf und finde, dass man es lega-
lisieren sollte.

€D Glauben Sie, dass , leichte” Drogen geféhrlich sind?
Jay Kay: Es gibt viele gefahrliche Dinge — z. B. Alkohol.

Sie mogen schone Autos. Wie viele besitzen Sie? Was
ist Ihr Lieblingsauto und warum?

Jay Kay: Derzeit besitze ich acht. Meinen Ferrari liebe ich am
meisten, aber der Aston Martin DB5 ist ein All-Time-Klassiker.

» Die Steuerung des Spiels war beim ersten Teil
das absolute Highlight und auch beim Nachfolger
haben sich die Entwickler méachtig ins Zeug ge-
legt. Egal ob ihr euren Wagen mit dem digitalen
Steuerkreuz, dem Arcade-Stick oder anderen Pe-
ripheriegeraten iiber die Kurse lenkt, die Steue-
rung ist absolut genau und das Fahrgefiihl un-
iibertroffen.

Gran Turismo 2 bietet mehr Strecken, mehr Wagen und
mehr Abwechslung als der Vorganger, logisch, dass dann
auch bei der Wertung noch einmal etwas draufgepackt

dem gefunden:

Im Grafikbereich konnten die Entwickler nicht
mehr zulegen, im Gegenteil, Teil 1 prasentierte
sich in diesem Punkt sogar in etwas besserer Ver-
fassung. Zwar sind die Wagenmodelle noch etwas
detaillierter, die Spiegelungen absolut brillant
und die Replays wirklich toll, doch insgesamt ist
die Grafikengine etwas langsamer als bei Gran
Turismo und mehr Pop-Ups bekommt ihr auch zu
sehen.

Allerdings dirften diese wenigen Kritikpunkte kaum ver-
hindern, dass GT 2 euch unzahlige Stunden vor den Bild-
schirm fesseln wird.

Patrizia Stajer

wird. Doch ein kleines Haar in der Suppe haben wir trotz- § GEWOHNUNGSBEDURFTIG Die verschiedenen Wagen

' unterscheiden sich deutlich in ihrem Fahrverhalten.

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH Jay hat acht Autos in seiner Gara-
ge und auch bei Videospielen konzentriert er sich auf Rennspiele.

€D rahren Sie die auch oder ist es nur eine Sammlung?

Jay Kay: Nein, ich liebe es, sie zu fahren. Es ist meine Flucht,
meine Freiheit.

Welche Musik horen Sie beim Fahren?

Jay Kay: Dieselbe Musik wie sonst auch. Beim Fahren ist mein
Lieblingslied unser Song , Travelling Without Moving”“.

thnen diirften Spiele wie Ridge Racer oder Gran Turis-
mo gefallen. Mittlerweile ist Gran Turismo 2 in Europa erschie-
nen. Kennen Sie den ersten Teil?

Jay Kay: Natiirlich, aber technisch gesehen ist Gran Turismo 2
das realistischste Rennsimulationsspiel, das es derzeit zu kaufen
gibt. Anders als bei vergleichbaren Spielen kann man seinen
Wagen aufbauen und tunen, Teile ﬁinzuﬂjgen und auswech-
seln und so den ultimativen Boliden erschaffen.

Was halten Sie von der Fortsetzung?

Jay Kay: Nun, es gibt mehr Wagenmodelle, aus denen man
wahlen kann. Das erste Gran Turismo hatte in erster Linie
japanische Fabrikate und dazu ein paar Boliden von Aston
Martin oder TVR. Bei GT 2 ist die Bandbreite wesentlich
hoher. Es gibt z. B. mehr Modelle von Mercedes und Por-
sche.

€D Dpenken Sie als Auto-Spezialist, dass

Gran Turismo 2 realistisch ist? Falls nicht, warum?

Jay Kay: Meiner Meinung nach ist das Spiel sehr realis-
tisch. Durch die Art, in der die Wagen auf der Strecke liegen,
kommt man sich vor, als wiirde man in einem sitzen.
CED wie viele Konsolen haben Sie und welche?

Jay Kay: Ich besitze eine, aber ich werde mich als Erster in
die Schlange einreihen, wenn die PlayStation-2-Konsole ver-
6ffentlicht wird. Sie wird den Dreamcast absolut minderwer-
tig erscheinen lassen. Sie ist abwartskompatibel, daher kann
man seine alten Lieblingsspiele darauf zocken. Zudem kann

! ‘Rundenzeit
o:08.970
-

*"Rundenzeir; ;
o 7855 .

SPLITSCREEN Auch wenn ihr zu zweit gegeneinander

antretet, bleibt die Grafik in der Regel fliissig.

ee :

man sie als DVD-Player nutzen und im Internet surfen. Viel-
leicht lasse ich mir eine in mein Auto einbauen.

CD Welche Genres maogen Sie noch?

Jay Kay: Ich mag nur Rennspiele.

Nennen Sie uns Ihre fiinf Lieblingsspiele?

lay Kay: Wip3out, Crash Team Racing, Formel 1 ‘99, Speed
Freaks, Gran Turismo und Ridge Racer Type 4.

cD Heutzutage sind einige Videospielcharaktere wie
Lara Croft Superstars. Glauben Sie, dass einige davon in der
Zukunft als menschliche Wesen anerkannt werden?

Jay Kay: Nein.

Spielen Sie Tanzspiele wie Bust-a-Groove?
Jay Kay: Nein.

AbschlieBende Frage: Was halten Sie von den
neuen Technologien und Multimedia?

Jay Kay: Darin steckt ein enormes Potenzial, sowohl zum
Guten als auch zum Schlechten hin. Nichts kann die
Menschheit oder die menschliche Interaktion ersetzen.

Vielen Dank fiir das interessante Gesprach.

Jay Kay

30. Dezember 1969
Stretford, England
Jay grindet 1992 die
Band

Jay EKay (Sidnger)
Derrick McEKenzie
(Schlagzeug)

Nick Fyffe (Bass)
Wwallis Buchanan
(Didgeridoo)

Toby Graffety
Smith (Keyboards)

Geburtstag:
Geburtsort:
Jamiroquai:

Bandmitgliedexr:

ly,9=Millionen=-Dollar=
Solo=Vertrag mit Sony
iber acht Alben

1997 gewinnt Jamiro=-
quai vier MTV-Awards

Erfolge:

Emergency on Planet
Earth, 1993

Return of the Space
Cowboy, 1995
Travelling without
Moving, 1997
Synkronized, 1999

Diskografie:
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SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

<Hitebin

Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

[IE¥A Ich bin vollig am

Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

mehr und wulten nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und nattrlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Verliebt in Lara, doch

sie stiirzt immer ab!

Fiir Lara Croft
wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muB mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine SiiBe:

Es ist allerdings kein schoner
Anblick, wenn die graziose Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) nattirlich germne,
wie Frau Croft inr Abenteuer

unbeschadet (ibersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

Bei 007 blick’
ich nicht durch

[LTHEEH Ich zweifle ernst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Kannt Ihr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Korn neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch fiir
Geheimagenten hilft dir weiter!

CEITMEEA Wenn ich in einem
Spiel nicht weiterkomme,
maochte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
mubB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspaB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fir
ein Spiel abdriickt, will man
auch Spalb haben — klar! Wir
verraten in unseren Losungen
zwar alles, aber ein ausgekli-
geltes Frage-Antwort-System
laBt dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
Aulerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

sicht, damit du dich auch in der
Lésung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Ich hange bei
Final Fantasy 8

EELTIEWAH Ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schon in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Komplettiosungen, Tipps,
Tricks fir die PlayStation

NN/ (o]} Tomb Raider 4[| FF 8 | Reg

PlayStation

OEfT'

omplettlosungs-Magazin

Der Morgen stlrbt me

ALLE LEVELS, ALLE KARTEN Agent 007

Final Fantasy VIII

e Wel

AUF 30 SEITEN Das Rollenspiel-Epos durchgespielt!

Resident
(EVil 3

Auf 30 Seiten komplett geldst:

X EXKLUSIVE Levelkarten

O ALLE Bonuslevels
A ALLE Gegenstande
i omzwmm

Tomb Raider 4

LARA CROFTS REISEFUHRER Auf der Jagd
nach den verborgenen Schétzen Agyptens!

Mit vielen wei Spiel

und Zubehofvorstellungen und Gewinnspiel!

Von den Machern der @_ ql‘g \

‘ l

JORURINUN o

jetzt neu!
Ab 26. Januar am Kiosk!




a Gl

Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic

durch. Wer es
ruhig angehen
lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipfkiins-
te unter Beweis stellen.

most wanted

Zug um Zug zu

TiTEL SYSTEM seieaseoarin.  Reichtum und

Half-Life: Team Fortress 2.. .PC ............... Februar 2000

Perfect Dark ............. NBAA %7 it apiizo00  Macht: In der Pl ay- @
ResidentEvil3 ........... P it 18. Februar 2000 Z {8
Dead or Alive ll .......... 6 5 5t vt - 1. Quartal 2000 Stat|°n.Umsetzung |

des Strategie-Hits
kommt ihr nur mit
taktischem Ge-
schick ans Ziel.

il

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 I TOMBRERE s PCIPS i Nt

- DonkeyiKongBa Wl sl R G E ST s e N64 HeEmeary PIGIEVEN '

E Ee-rkAk§D3 """""""""""""""""""""" i,a:: Rua Wm_s:x " profits SILIK
5 Half-Life {detfseh) *5 s S 0ers vnt o it i pc R BERG UND TAL Die Steigungen soliten nicht zu steil
4 ‘Banjo-Kazoole ... ve, i N64 sein, sonst verlieren die Ziige zu viel Geschwindigkeit.
8 PREVINGND v viiveiling <o e N64/PC

6 BRMBIEHSISE G o e PS

9 WMetal GeabSalid & . v b PS

10 Mission: Impossible ............. T bl N64/PS

uf dem PC ist das Strategiegenre deutlich
A besser besetzt als auf der PlayStation, doch

nach und nach werden immer mehr Klassi-
ker auch fir die Sony-Konsole umgesetzt.

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

Ab 4. Februar konnen PlayStation-Fans jetzt bei
Railroad Tycoon Il ihr taktisches Geschick unter
Beweis stellen. Ein bisschen Begeisterung fiir Ei-
senbahnen solltet ihr aber schon mitbringen,
denn eure Aufgabe ist es, eure neu gegriindete
Firma nach vorne zu bringen, indem ihr ein Schie-
nennetz aufbaut und mit euren Ziigen Giiter
transportiert.

30 Szenarien, 24 Karten, die euch (iber den ganzen Globus
fihren, und die freie Wahl des Zeitrahmens (zwischen 1804
und 2020) bieten reichlich Stoff, um sich auf den Schienen
auszutoben. Nattirlich fangt ihr ganz klein an. Nach der Fir-
mengriindung musst ihr zwei Stadte festlegen, zwischen
denen eure ersten Eisenbahnen hin und her tuckern sol-
len. Dann gilt es Schienen zu verlegen und Bahnhdfe zu er-

....................... Psygnosis
GT Interactive

............................ Take2 richten.
................ Konami

____________________ Eidos Die Bedienungssymbole, iiber die ihr eure Karrie-
________________________ Namco re weiter vorantreibt, sind auf dem Bildschirm lo-
_____________________ Fidos gisch und intuitiv angeordnet. Wer trotzdem Fra-
gen hat, kann per Knopfdruck eine Soforthilfe
p BIUESTINGER . .5 biv i ied Activision zuschalten, die ihn mit Erklarungen versorgt. Auf
$ DYNAMITECOP ............cccceunn Sega Dauer ist es allerdings ziemlich umstéandlich, sich
= POWERSTONE ....... A A Eidos mit dem Controller durch die Meniis zu klicken.
SONIC ADVENTURE .................. Sega Wenn ihr eure Nerven schonen wollt, solltet ihr
VIRTUA FIGHTER3TB ................. Sega euch fiir dieses Spiel lieber eine Maus zulegen.

RAILROAD
TYCOON II

Vor allem, weil es mit zwei Stadten und einer
Strecke natiirlich noch lange nicht getan ist.

Zum GroBverdiener werdet ihr nur, wenn ihr geschickt
neue Strecken einrichtet und eure Wagons immer gut aus-
lastet. Am lohnenswertesten ist es in der Regel, Rohstoffe
an die Orte zu transportieren, an denen sie weiterverar-
beitet werden konnen, und die fertigen Produkte dann in
einer weiteren Stadt mir hohem Gewinn an den Mann zu
bringen. Daneben konnt ihr eure Firma auch am Aktien-
markt voranbringen. Allerdings solltet ihr immer auf Uber-
raschungen gefasst sein. So kommt es durchaus vor, dass
ein Rohstoffvorkommen urplétzlich versiegt oder sich in
euren Stadten ganz neue Industriebereiche ansiedeln.

Je mehr Strecken und Stidte entstehen, desto |
schwieriger wird es, den Uberblick zu behalten. |
Insgesamt habt ihr die Wahl zwischen 60 Loks und
34 verschiedenen Giitern. Zwar gibt es viele Uber-
sichtshildschirme und eine zoombare Karte, doch
aufgrund der geringen Bildschirmauflosung las-
sen sich die Ziige nur sehr schwer auseinander
halten und auch die Ladung der Wagons ist nicht
leicht zu erkennen.

Das grofte Manko an Railroad Tycoon Il ist jedoch, dass
jeweils nur am Ende eines Szenarios gespeichert werden
kann. Diese Mangel verhindern, dass das Spiel trotz des
tollen Spielprinzips, der gelungenen Benutzerfiihrung und
des ansprechenden Designs eine bessere Wertung be-
kommt.

Patrizia Stajer
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Bec 1831 Train 83 arrived w4 Dorénond: S28K

UMSATZSTHGERUNG Restaurants, Lagerhauser und WELTREISE Railroad Tycoon fiihrt euch iiber den ganzen Ballmadlucgonn M
Postamter locken zusatzliche Kunden in euren Bahnhof. Globus. Auch deutsche Stadte kénnt ihr einplanen. R
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LEGO ROCK RAIDERS

Fesselnde Aufbau-Strategie im Lego-Look
J Ein Wurmloch verschlagt die Helden des Spiels
in den hintersten Winkel des Welltalls. Um ihr
Raumschlﬂ wieder flott zu machen, bendtigen die Pla-
stik-Arbeiter eine betrachtliche Menge der Energiekri-
stalle, die auf dem nachstgelegenen Planeten zu finden
sind. Also packt die Lego-Mannschaft ihr Werkzeug aus,
errichtet ein Basislager und schirft nach den wertvollen
Steinchen. Abgesehen von einigen etwas umstandlichen
Befehlen geht die Maussteuerung der Kunststoff-Kame-
raden gut von der Hand. Die frei dreh- und zoombare Per-
spektive erinnert stark an Dungeon Keeper 2. Leider ir-
ren die Mannlein zuweilen aber recht ziellos umher und
geraten dabei schon mal unter eine Gerdlllawine. AuBer-
dem wird der Bergbau-Alltag von kristallliisternen Mon-
stern gestort, die sich jedoch in unblutigen Gefechten
% wieder vertreiben lassen.
Mit der Zeit gewinnen die
25 abwechslungsreichen
Buddel-, Rettungs- und
Forschungsmissionen der
kleinen Mannchen stetig
: anAnspruch. Und auch die
BESUCH Finger weg von unseren Polygon-Grafik kann sich

Kristallen! Emport verscheuchen
die Arbeiter das Rock Monster.  durchaus sehen lassen.

TRl e L e Lego Rock Raiders

SYSteM: & . i i it e o PC (erhaltlich fiir PS)

Herstaller: . .o i s shets onte e oo e oo o i B s e e e Legomedia

U] it ety o e S sahs e el e kel oatat v e Aufbau-Strategie

PrOES i s i e Souyiaceta b o s i o b o) A e ca. DM 90,-
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INVICTUS A

Egenw oy

Es war einmal vor langer Zeit, weit entfernt vom
Spiele-Olymp...

Die alten Griechen haben keine Lust mehr, nach
@ der Pfeife ihrer eigensinnigen Gotter zu tanzen —
das wurmt ihre Schopfer natiirlich gewaltig! Wutent-
brannt schickt Poseidon, seines Zeichens Herrscher der
Meere, seine Kreaturen aus, um mit den kratzbiirstigen
Sterblichen ein fiir alle Mal aufzurdumen. Doch die las-
sen sich nicht so leicht unterkriegen! Ihr Gibernehmt das
gerade mal zehn Mann (!) starke Heer der Erdenbewoh-
ner, marschiert tiber Stock und Stein und maht alles nie-
der, was sich euch in denWeg stellt. Wenn ihr Gliick habt,
gesellen sich auch noch ein paar bekannte Sagengestal-
ten zu eurer ,Armee” und unterstiitzen euch mit ihren
Spezialangriffen. Eure Leutchen dorthin zu bekommen,
wo ihr sie haben wollt, ist in Gefechten leider oft miih-
sam. Das liegt vor allem an
der groben Voxel-Grafik,
die das Geschehen un-
tbersichtlich macht. Ge-
baude, Einheiten und Um-
gebungen  sind  nicht
gerade ansprechend darge-
stellt. Dafiir gibt's reichlich
Sprachausgabe zu horen.

SCHMUCKLOS Die Kampfsze-
nen machen nicht viel her, vor al-
lem wenn ihr nah heranzoomt.

L ey N i inn e g SR LT Invictus
by oLt | B e S S R S IR o A e s PC
Hers et o e i e Teom i o st R P Quicksilver
Genre: ... Echtzent Strategle
Prals A N e R L e st o TS DM 90,-
Verdffentlichling: = i o s iiciiniaivi s innt i maniint Februar
spielspass 0
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DIE SUCHE LOHNT SICH In der Datenbank findet ihr ga-
rantiert den Spieler, der euer Team ideal erganzt.

ier kommt das Programm fiir echte FuB-
H ballfans: Mit AnstoB 3 kénnt ihr euch den

alltaglichen FuBballwahnsinn ganz nah auf
den heimischen Bildschirm holen.

Doping, Rekordablésesummen, nachtliche Sauf-
touren, Streit in der Mannschaft oder Schieds-
richterbestechung — die Entwickler von Ascaron
haben wirklich nichts ausgelassen.

Wer das Vorganger-Spiel bereits kennt, wird sich ohne
groBe Umstellung zurechtfinden. Der Spielablauf von An-
stoB 3 unterscheidet sich dabei nur wenig von den ver-
gelichbaren Konkurrenzprodukten. Bevor ihr euren Job
als Trainer oder Manager aufnehmt, habt ihr bereits die
Qual der Wahl. In welchem Land soll euer Lieblingsver-
ein um wertvolle Punkte ringen? Wollt ihr lieber in der
hochsten Liga durchstarten oder erst langsam in der Re-
gionalliga einsteigen? Und welcher Schwierigkeitsgrad
soll es sein? Wer mit dem stressigen Vereinsjob noch
nicht ausgelastet ist, kann parallel zum Tagesgeschaft so-
gar noch eine beliebige Nationalmannschaft betreuen
und bei Qualifikations- und Freundschaftsspielen, Euro-
pa- und Weltmeisterschaften gegen die Besten der Welt
antreten.
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VERDIENST Mit Eintrittsgeldern fiillt ihr eure Kasse. Bei
Topspielen konnt ihr besonders kraftig zulangen.

Noch vor Saisonstart miisst ihr mit Sponsoren
Vertrage aushandeln, euch einen Ausriister su-
chen und die Eintrittspreise fiir eure Spiele fest-
legen. Bei allen Verhandlungen solltet ihr die
Minen eurer Geschaftspartner gut im Auge be-
halten, denn an den Gesichtern der Spieler, der
Berater, der Spielerfrauen und der Manager lés-
st sich gut ablesen, ob eure Vorschlage auf Ge-
genliebe stoBen oder Arger ins Haus steht.

Wenn ihre eure Einstellungen (Training, Transfer, Aufstel-
lung usw.) vorgenommen habt, wird ein Uberblick tiber
die kommende Woche eingeblendet. lhr bekommt mit-
geteilt, was an jedem einzelnen Tag ansteht, so zum Bei-
spiel, ob sich einer eurer Spieler verletzt hat oder ob Ver-
tragsverhandlungen auf dem Programm stehen.

Standig kontrollieren solltet ihr die Verfassung
eurer Kicker. Denn deren Kondition und Frische,
die wiederum vom Trainingsprogramm und den
absolvierten Spielen abhangen, entscheiden
letztlich iiber Erfolg oder Niederlage. Wie im
wahren Leben hat jeder Kicker seine Eigenhei-
ten. Uber 50 Eigenschaften und Fahigkeiten be-
stimmen die Spielerpersonlichkeiten.
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Neuheiten und Verbesserungen

Echte Kenner von Anstoss 2 Gold werden im Spiel zwar vieles wiedererkennen, doch die Entwickler haben sich fiir die Fortsetzung natiirlich auch einige Neuerungen
ausgedacht, um frischen Wind ins Spiel zu bringen. Ein paar davon haben wir fiir euch herausgepickt und stellen sie hier etwas naher vor.

Auch FuBballer sind Men-
schen! Das Verhaltnis zu den
Kollegen, das familiare Umfeld
und die Charaktereigenschaf-
ten bestimmen auch die Lei-
stung auf dem Platz.

Falls ihr Besitzer einer 3D-Kar- Bei der Steuerung
te seid, konnt ihr euch an
spannenden Spielszenen er-
freuen. Die sehen gut aus,
bringen euch bei der Trai-

ningsarbeit aber nicht weiter.

Auf eurem 2D-Vereinsgelande
kannt ihr Fanshops, Rehazen-
tren oder Jugendinternate er-
richten. Leider gibt es keine
Gesamtibersicht und kleine
Gebaude gehen unter.

habt ihr die

Wahl zwischen einer Symbol-
leiste und einem Manager-Biiro
mit anklickbaren Schranken,
Ordnern und Schubladen. Die
erste Variante ist komfortabler.

Clubs wie Ajax Amsterdam ma-
chen es vor: Jugendarbeit lohnt
sich. In eigenen Ligen, im Jugen-
dinternat und der Jugendnatio-
nalmannschaft konnt ihr euch
um den Nachwuchs kiimmern.

msmss 3 - Mannschaftsaufstellung Petra Mauerdder (SpVgg Miinchen-Siid), 14.5.2000
i MSTOSS 3- aesondere Varianten

‘Wenigste Einsatze R
¢ [UdoLei }g E
=3 5 : ~ Jurgen Yettmann
Konditionsstarkste Spieler  |Peter Dorch O 4
: - ¢ Gerhard Brammel a0 4
Frischeste Spieler - Jorg Kargen = 8
3 Diennls Drussow x g
o5 : Alexander Sprahmel
Motivierteste Spieler Aalf Mocher M7
Unmotivierteste Spieler o s
. die rie werden
Junge Spieler : e s
== R
i . Jurgen Vettmann :
Eifahrene Spieler E Peter Dorch ;8 j |
o T . Gerhard Brammel i
g o Sichere Kandidaten | JorgKargen u 8 :
F iy . *  Dennis Drussow Vo8 i
T . . Alexander Sprahmel v 8 f
Mocher, .|  Aufstellung durch Co-Trainer (aktuelles System) @
i . j Ralf Mocher NPT,
Sprahmel, 4
! [':E:t‘g i Autstelung durch Co-Trainer (freies System) Automatische Aufstellung freies Systern
5 ggfgtbﬁ 0] ArTlee ek Cadibhat Automatische Aufstellung altes System
| Wurnmerma Aufstellung loschen @ K
Buc;a, = bs

HILFREICH Je nach Anforderung entscheidet ihr euch fiir eine Auffstellungsart. Oder ihr iiberlasst das eurem er-

Auto, |

e e

retkusen [4)

190 392
100 338
70 147

fahrenen Co-Trainer, der mit sicherer Hand die konditionsstarksten, jiingsten oder erfahrensten Spieler aufstellt.

In den Steckbriefen der Kicker konnt ihr euch darliber
informieren, ob ihr einen Unruhestifter oder einen zart

besaiteten Spieler vor euch habt, der ofter mal eine
Streicheleinheit braucht. Nur, wer auf jeden Spieler ein-
zeln eingeht, kann eine erstklassige Mannschaft for-
men. Einfach ist eure Aufgabe als Trainer oder Mana-
ger also wahrlich nicht, aber dass hat ja auch niemand
behauptet. Langzeitmotivation ist jedenfalls garan-
tiert. Doch auch wenn Anstof3 3 wirklich fast alles hat,
was ein toller FuBballmanager braucht, auf eines miis-
st ihr trotzdem verzichten: Aufgrund der fehlenden
DFB-Lizenz sind die Namen der Spieler und Vereine
stark verfremdet. Ein bisschen Herumsuchen im Inter-
net schafft hier allerdings schnell Abhilfe. FleiBige Fans
haben dort mit dem AnstoB-Editor bereits die Namen
korrigiert. Einfach herunterladen und statt Christian
Kurlinger steht wieder Christian Nerlinger auf dem

LOCKANGEBOT Mit einem Handgeld kdnnt

die ablésefrei sind, zu eurem Verein locken.

ihr Spieler,

Feld. Etwas zu textlastig sind flir unseren Geschmack
die vielen Statistiken und Auswertungen. Zwar be-
kommt man massenhaft Daten geliefert, doch einge-

fiigte Grafiken hatten den Uberblick sicherlich etwas
erleichtert. Nichtsdestotrotz lasst AnstofS 3 die FuB-
ballmanger-Konkurrenz hinter sich und dbernimmt die
Genrespitze.
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Patrizia Stajer
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ABRISS Manchmal ist es giinstiger, ein komplett neues
Stadion zu bauen, statt das alte auszubauen.
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UBUNG MACHT DEN MEISTER An den Schwichen der
Spieler konnt ihr im Training ganz gezielt arbeiten.

| ANSTOSS 3 - Statistiken Potra Mauerdder (FC Leverkusen), 19.121999
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PDPROFD I B IIVIR IOT
DATENVERARBEITUNG Uber 200 Statistiken versorgen
euch mit unzdhligen Daten zu Spielen und Spielern.

Anstoss 3 r

F Reratellan nn . oo e Info?rames
Veroﬁentlichung' 3 ebruar
Preis: .... .ca. DM 80,-

| Spleleranzahl p

i Sprache .....

| Genre: ...... FuBballmana%er x

! Systemanforderun T S Pentium 1 B

32 MB RAM, 4x CD-ROM HD: 600 MB

_ Sehr vielseitig und umfang-
reich, hohe Langzeitmotiva-
tion, viele neue Ideen

Statistiken sind sehr

- textlastig
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mcht mehr loslassen.

SR 1 T

11°1 Mehr Muskeln niitzen euch nicht nur
bei der Partnersuche, sondern auch in eurem Job.

Jeder S|m-Tag besteht aus 24 Stunden,
doch ihr konnt die Nacht schneller vorbeigehen lassen.

i
as gab's noch nie! Stadte aufbauen, Einhei-
' ten ausheben, Rohstoffe suchen, das alles ist
in Strategie-Spielen an der Tagesordnung,
doch mit The Sims wird alles anders. Denn bei den Sims
miisst ihr das ganz ,normale” Leben eines ,Menschen”

" managen und zwar mit allem, was dazu gehdrt.

; Die Sims leben in dreidimensionalen ,Puppen-

hausern”, suchen Arbeit, haben Beziehungsstress
oder Arger mit den Nachbarn, sie lassen ihre Woh-
nung vergammeln und werden depressiv, wenn
sie zu wenig Freunde haben. Es gibt viel zu tun,
packt es an! Ein vorgegebenes Spielziel gibt es
nicht, doch natiirlich konnt ihr versuchen, Leben-

 straume zu verwirklichen. Treibt die Karriere eu-

res Sims voran, damit ihr euch ein gréBeres Haus
leisten konnt, oder iiberzeugt die hiibsche Nach-
barin davon, dass ihr eine gute Partie seid. Ihr be-
stimmt, was passiert — zumindest, wenn ihr euch
immer gut um eure Zoglinge kiimmert.

Hunger, Blasendruck, Energie, Hygiene, Umgebung, Kom-
munikation und SpaB, diese acht Faktoren bestimmen,
wie es eurem Sim geht. Vergesst ihr, euren Schiitzling ins
Bett zu schicken, schlaft er mitten im Zimmer ein. Und
wenn ihr nicht aufpasst, setzt er auch schon mal die Woh-
nung in Brand, weil er beim Kochen nicht vorsichtig ge-
nug ist. Damit moglichst alles glatt lauft, bekommtihr vor
dem Start des eigentlichen Spiels anhand einer Tutorial-
Familie alles beigebracht, was ihr iiber die kleinen Cha-
raktere wissen miisst.

Zu Beginn seid ihr mit der Betreuung eines Sims
vollauf ausgelastet. Wenn ihr nicht Acht gebt,
stellt sich namlich schnell Chaos ein. Doch es gibt
Abhilfe. Mitdenken ist alles. Ist euer Sims notori-
scher Langschlifer, solltet ihr ihm schleunigst ei-
nen Wecker besorgen, und gegen Einbrecher hilft

bekanntlich eine Alarmanlage So einfach ist das
Sim-Leben, zumindest manchmal. i

Natiirlich geht es auch in der Miniaturwelt nicht ganz oh- 1§
ne Geld. Zumindest ein Sim sollte deswegen einen Beruf

ergreifen. In den Bereichen Business, Unterhaltung, Poli-
zei, Kriminalitat, Medizin, Militar, Politik, Sport und Aben-
teuer konnt ihr Karriere machen und euer Konto fiillen, da-
mit der Kiihlschrank immer voll ist und ihr euren
Lebensstandard verbessern konnt. Wenn ihr das Leben eu-
res Ur-Sims im Griff habt, konnt ihr ihn dem Computer =
iiberlassen und euch dem Leben seiner Nachbarn widmen.

Richtig spannend wird es, wenn zarte Bande ge-
kniipft werden. Mit Hilfe von Symbolen wech-
selt ihr zwischen den Bewohnern der zehn Sim-
Grundstiicke hin und her. Wenn die ,Chemie”
zwischen zwei Sims stimmt, nehmen bei Ge-
sprachen untereinander die Sympathiewerte zu.
Ab 50 Punkten hat man einen neuen Freund ge-
wonnen, bei 70 Punkten kann es schon mal fun-
ken und bei iiber 90 Punkten spielen die Hormo-
ne vollends verriickt.

Allerdings habt ihr auf die Unterhaltungen keinen Ein-
fluss, so dass es schon mal vorkommt, dass sich eure Sims
angiften. Klappt es trotzdem mit dem Nachbarn, dann
stellt sich Nachwuchs ein und ihr seid fiir die nachste Zeit
mit der Kinderbetreuung beschaftigt. Doch Vorsicht:
Wenn ihr euch nicht genug Miihe gebt, nimmt euch das
Jugendamt die lieben Kleinen wieder weg. Habt ihr ge-
nug von einem Sim oder gar einer ganzen Familie, konnt
ihr sie einfach rauswerfen oder ihr lasst sie umziehen.
Seifenopern-Fans werden in The Sims garantiert ihr neu-
es Lieblingsspiel finden, aber auch alle anderen werden
sich dem Charme dieses witzigen Spiel nicht entziehen
konnen.

Patrizia Stajer




Die eigenen vier Wande ;
Nur zu Hause fiihlt man sich richtig wohl, das geht auch den Sims nicht anders. Wenn ihr nicht auf Lauf lassen. Schon fiir wenig Geld bekommt ihr ein kleines Grundstiick. Fiir die Hauser selbst ste-

eine der vorgefertigten Wohnungen zuriickgreifen wollt, konnt ihr fiir euren Sims ein ganz indivi- hen tiber 150 Einrichtungsgegenstande zur Verfiigung. Je besser ihr die Wohnung ausstattet, desto
duelles Domizil errichten und euren gestalterischen Fahigkeiten beim Bauen und Einrichten freien wohler wird sich euer Zoling fiihlen. Und so gehts:

L

4y +” . Eesccoaa: S el (R s3saeasns : 2
Mit festgehaltener Maustaste Bei den Bodenbeldgen habt Auch Tiiren und Fenster diiffen ~ AuBenmauern, Tapeten und Bis jetzt siht alles noch etwas Das war's! lhr konnt euch

zieht ihr die Grund- und Zwi- ihr die Wahl: Von Marmor bis nicht fehlen. Wollt ihr neue, Wandverkleidungen sorgen kahl aus. Also rein mit Toilette,  zuriicklehnen und eure Sims
schenmauemn eures Hauses auf. ~ Linoleum ist alles zu haben. konnt ihr die alten verkaufen.  fiir heimelige Atmosphare. Bett, Kithischrank und Telefon.  konnen einziehen.

i Die Tiicken des Alltags holen euch auch im Spiel
ein. Eine verstopfte Toilette ist ziemlich unangenehm.

| e = =
1 ist das halbe Leben. Ihr solltet darauf achten, dass
euer Sim sein Heim sauber hilt, sonst herrscht schnell Chaos.

................ Electronic Arts

Hersteller: ;
| Veroffentlichung: ............ 10. Februar 1
Bkl e ca. DM 80,- ]
Spleleranzahl: ............. ... sonsssesd s l
Sprache | Lok vaelalebailieg ..Englisch 1 b
enre: ...Strategie/Rollenspiel/Simulation ‘
Systemanforderungen: ... ... .l Pentium 233,

........... ......32 MB RAM, 4xCD-ROM

~ Voller S_pielwitz, unendlich
viele Moglichkeiten, tolle
Steuerung

S Laee

=

| Ttigkeiten kénnen nicht
automatisiert werden, alles

spielt sich in den eigenen 3
m vier Wanden ab :
i | Alters- Grafik: %
" _ freigabe: 80

1

‘ (= :
In der Frauenrunde wird gelastert und geklont. Doch vorsicht, es kann unvermittelt zu
Streitereien kommen. Dann sinken die Sympatiewerte und die Freundschaft kiihit ab.

. m J‘:hr?n " sound: 73%




Pokémon-Film

Ich habe gehort, es soll ei-

nen Kinofilm von Pokémon ge-
ben. Stimmt das? Wenn ja, wann
kommt der Film in unsere Kinos?
Wo druckt ihr eigentlich die
Kleinanzeigen ab, in denen man sei-
ne Videospiele verkaufen kann? Wenn die
Spiele Pokémon Yellow, Pokémon Silber und
Pokémon Gold in Deutschland rauskommen,
macht ihr Berichte und Tests zu den Spielen?

Patrick Bertram

Lieber Patrick!

Jawohl, der Kinofilm um Pikachu und seine
Sippschaft lauft bereits in den amerikanischen
Kinos und feiert dort einen riesigen Erfolg. In
Deutschland sollt ihr den Streifen bereits die-

Pikachu

Der strahlende Pi-
kachu stammt von

Moritz Br\/n er.
oS
e V‘-' St

sen Frihling zu sehen bekommen, ein genaut
er Starttermin steht allerdings noch nicht fest
Eure Kleinanzeigen drucken wir gesammelt
neben der Zeugnis-Seite ab. Dort findet ihr
auch weiterhin Coupons, die ihr ausfillen und
an uns schicken kénnt. Und nun zu den Poké-
mon-Spielen: Berichte zu den neuen Poké-
mon-Editionen dirfen auf unseren Pokémon-

3
1

___Seiten natdrlich nicht fehlen! In der Ausga-
: ,/ - 3be 2/2000 haben wir ja schon einen
Jew& =" Sonderbericht zu den Editionen Silber

und Gold veroffentlicht. Auch in den nachsten
Heften halten wir euch weiter auf dem Lau-
fenden dartber, was sich in der Pokémon-Ecke
tut, und liefern euch aktuelle Tests, sobald die
neuen Titel bei uns erscheinen!

Deutsche Pokémon-Stadte

Vielen, vielen Dank fiir die Pokémon-Berichte,
die ihr in der Ausgabe 2/2000 gebracht habt.
Am allerbesten finde ich das Komplettlosungs-
Poster, das ihr ebenfalls herausgegeben habt.
Ich habe aber zu diesem Poster eine Frage. lhr
habt ja aufgeschrieben, in welchen Stadten
beziehungsweise Gebieten man die Pokémon
findet. Nun zu meiner Frage: Was fiir Stadte
sind denn ,Veridian” oder ,,Vermilion City"?
Kann es sein, dass ihr die Stadte in Englisch ge-
druckt habt? Konntet ihr auflisten, was ,,Pew-
ter City”, ., Cerulean City" usw. auf Deutsch
heiBt? Ich wiirde mich sehr dariiber freuen.

In der Ausgabe 2/2000 ist auf der Seite 64 ein
griinhaariges Girl zu sehen. Wer ist das?

Cathy

Liebe Cathy,

vielen Dank fur deinen netten Brief! Wir ha-
ben uns die Pokémon-Lésung noch einmal an-
geschaut und tatsachlich: Wir haben die Orts-
namen aus der englischen Version erwischt.
Damit ihr trotzdem alle Pokémon problemlos
aufstébern kénnt, drucken wir hier eine Liste
mit den deutschen Namen der Orte ab. Hof-

)

B o bl it as wetter!

Bei dem griinmahnigen Girl auf unserer vor-
letzten Leserbriefseite handelt es Gibrigens
sich um Feena aus dem Rollenspiel Grandia
von Ubi Soft.

Englisch Deutsch
GeladeoniEity S st e Prismania City
Gerulean:Citys. . c et Azuria City
Cinnabarisland .............. Zinnoberinsel
Diglettis Cavel . Sl i Digdas Hohle
Flichsial Gty -n/e S o s et o Fuchsania City
Eayvender oW n s e Lavandia
MEAMaoRis S e e e T Mondberg
RPalletiTowhne: o it e, Alabastia
Bewte R Gy i o i e Marmoria City
Pokémon Tower ............ Pokémon-Turm
PowerPlants =iir i a ok e Kraftwerk
Rock iltnmel s it A e, Felstunnel
S R Y e o S el 5 oS M.S. Anne
SafariZone s s e S Safari-Zone

Wow, ihr habt uns ja
wieder richtig mit Po-
kémon-Bildern einge-
deckt! Wir konnen
zwar nicht alle schonen
Portrats abdrucken, aber /|
wir freuen uns immer
riesig iiber eure Zeich-
nungen. J
In der letzten GAMES AND TP ))‘L\
MORE haben wir euch extra : :
viele Titel fiir Nintendo 64 und.Dream-
cast vorgestellt. In diesem Heft miisst

ihr hauptsachlich mit PC- und PlaySta-
tion-Spielen vorlieb nehmen, doch
versprochen: In der nachsten Ausgabe
gibt es wieder Nachschub fiir die iibri-

1
pen Syste?gér Games-and-More-Team



Dieses schéne Bild
stammt von Sarah-
Ann Matuszczyk.

Saffron Gty e Saffronia City
SeaiGottage s ds —usetin e . S Kustenhaus
Seafoam Islands .......... Seeschaum-Inseln
Ubdigo Plateau ............. Indigo Plateau
Unknown Dungeon ....... Geheimdungeon/

Azuria-Hohle
VermilIoni @Ity e e Orania City
VictoniRoad i ireismies 0 5 Siegesstrale
VindianiCilye e a iz . s Vertania City
ViridiantForestia o a0 oo Vertania-Wald

Neues Layout

ich finde eure Zeitschrift echt spitze. Das Einzi-
ge, was mich stort, ist das neue Layout. Dadurch
macht ihr das Magazin ziemlich uniibersichtlich.
Jetzt habe ich noch vier Fragen: Wird der Preis
des Dreamcast noch gesenkt oder bleibt er bei
500 Mark? Momentan gibt es ziemlich viele FuB-
ballspiele fiir die PlayStation. Welches ist von
FuBball Live, UEFA Striker, FIFA 2000 und ISS Pro
Evolution euer Favorit? Ich habe gehort, dass
die Mutter aller Videospiele, Pong, den Weg auf
die PlayStation schaffen soll. Ist an der Ge-
schichte was dran? Wann kommt Indiana Jones 5
auf die Konsolen?

Philipp Gehring

Hallo, Philipp!

Danke flr das Lob. Schade, dass dir unser neues
Outfit nicht so gut gefallt. Unser Ziel war ja, das
ganze Heft noch kompakter und tbersichtlicher
zu machen als bisher. Wenn man sich an den al-
ten Heftaufbau schon sehr gewodhnt hat,
braucht man vielleicht ein wenig Zeit, um sich
auf das neue Layout umzustellen. Wenn du An-
regungen hast, wie wir die GAMES AND MORE
noch verbessern kénnen, dann schreib sie uns
doch! Der Preis fur die Dreamcast-Konsole
scheint sich nicht ganz stabil zu halten. Einige

groBe Firmen haben den Dreamcast bereits fiir
knapp 400 Mark angeboten, dabei soll es sich
allerdings um eine Sonderaktion gehandelt ha-
ben. Welches der FuBball-Games, die du ge-
nannt hast, am besten ist, lasst sich wirklich
schwer sagen. Obwohl es sich bei allen Spielen
um Top-Titel handelt, haben alle ihre eigenen
Vorzlge beziehungsweise Schwachen. So hinkt
FIFA 2000 der Konkurrenz in puncto Grafik et-
was hinterher. Bei ISS Pro Evolution musst du
zwar auf Original-Spieler verzichten, ansonsten
macht das Game jedoch einen Riesenspal3. Auch
UEFA Striker sowie Ful3ball Live konnten uns be-
geistern. Die feinen Unterschiede zwischen den
einzelnen Titeln kannst du ja unseren Tests ent-
nehmen. Welches Spiel dir dann mehr zusagt,
musst du selbst entscheiden. Der Klassiker Pong
ist tatsachlich seit Herbst letzten Jahres fir die
PlayStation erhaltlich! Diese neue Version
kommt aus dem Hause Hasbro und hat in unse-
rem Test in der Ausgabe 22/99 eine Wertung
von 82% erhalten. Was Indys neuestes Aben-
teuer angeht, so haben wir leider eine schlechte
Nachricht ftr dich: Anders als urspriinglich vor-
gesehen wird Indiana Jones und der Turm von
Babel vorerst weder fur die PlayStation noch fir
eine andere Konsole herauskommen.

~* Pokémon
Admir Hirkic hat uns seine
Lieblings-Pokémon gezeichnet.

DIE LUSTIGE ECKE
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Joysticks-Wheels-Pads I

mit Force Feedback:

V4 Racing Wheel 249,95 DM
Trust Racemaster 239,95 DM
mit USB 259,95 DM
Sidewinder Wheel 269,95 DM
R4 Racing Wheel 259.95 DM

ohne Force Feedback:

R4 Racing Wheel 159,95 DM
Sidewinder Precision

Racing Wheel 149,95 DM

Hammerhead fx 89,95 DM
Hammerhead Dig. 79,95 DM
Moray Pad Digital 54,95 DM
Saitek P750 59,95 DM
Saitek P2000 89,95 DM
Saitek X6-33M Pad 44,95 DM
Sidew. Dual Strike 109,95 DM
Sidew. G. Pad Pro 79,95 DM
Xterminator 89.95 DM

IntelliM. Explorer 109,95 DM
IntelliM. Int. Eye 89,95 DM
IntelliM. Trackball 49,95 DM
Cordless Wheel M. 69.95 DM

SunCom SFS 279,95 DM
GenX 500 Serie 69,95 DM
Saitek X36 Stick 109,95 DM

VERKOSOFT
GmbH & Co. KG
Steinbecker Str. 81g,
21244 Buchholz

Tel.: 04181 - 8892

Weitere Produkte finden Sie
auf unserer Internet-Seite
www.joysticks-pads.de

Versandbedingungen:
Vorkasse/Kreditkarte DM 9.-; Nachnahme
DM 14.- + Zahlkarte DM 3.-. Fiir bestellte
und annahmeverweigerte Ware berechnen
wir DM 20.- pauschal! Irrtiimer u.
Anderungen vorbehalten!



MAXIMUM
FUND
Add-On fiir ANNO 1602

ANND 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmiH

o —————r

Im Namen des Komgs'

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseiln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

e > Poster mit Produktionsketten im DIN A2-

(;: M AX'MUM @ Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-

FUN) ANND 1602 | pagnen bereiten auf die komplexen Missionen

vor > Vollig neuartige Auftrage, so werden Sie

ANNO z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Héndler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsfahigkeit fordern >
6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben
>> Im filhrenden Fachhandel erhéltlich!

Add-On fur ANNO 1602

mit freundlicher

Unverbindliche Preisempfehlung  [8ero é"iﬂ”]ﬂf y

2000 OMNY wnw

distributed by

Z?ﬁ'ﬂﬂ}‘ In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands  LAARESRER TR F s
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin

\x Neu ab Oktober 99: Die ,,ANNO 1602 K nigsedition“ von SUNFLOWERS! '



Nuperman bringt:

Nalles

niber

Ninfendo

+— N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fur
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

L N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht — die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlésungen

N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-Lexikon,
4 Sammelkarten und Poster in jeder Ausgabe

-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten fiir nur 3,90 DM
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HARDWARE

Das toliste Spiel macht nur halb so viel SpaB, wenn die Steuerung hakelt!
Darum stellen wir euch auch in dieser Ausgabe wieder einige Controller
vor, mit denen ihr eure Lieblingsgames fest im Griff habt.

PSX MOUSE SL-5050

Die PSX Mouse SL-5050 von InterAct ist solide verarbeitet und berei-
chert das etwas magere deutsche Angebot solcher Zusatzgerate fiir die
% PlayStation. Kinderleicht anzuschlieBen (Plug-+Play) und mit zwei Tas-
ten ausgestattet, bietet die Maus sehr guten Bedienkomfort und lasst
euch beispielsweise Rollenspiele wirklich mit neuen Augen sehen. Las-
sen sich Charaktere und Gruppen von Handlungstréagern per Control-
ler nur relativ ungenau und langsam anwahlen und in die Schlacht schicken, so ist dies
mit der Maus (iberhaupt kein Problem mehr. Fiir einige Strategiespiele, wie z. B. das neue
Railroad Tycoon 2, ist eine Maus geradezu unverzichtbar. Die Steuerung mit der PSX
Mouse SL-5050 gestaltet sich ebenso komfortabel wie prazise. Fiir etwa 30 Mark bekommt
ihr ein rundum solides Produkt, das Strategiespielen wirklich neues Leben einhauchen
kann und obendrein noch gut aussieht: Interact hat bei der PSX Mouse auf extravagan-
ten Schnickschnack verzichtet und das Design einfach, aber geschmackvoll gehalten. Fir
Genre-Fans und Einsteiger, die sich von Anfang an Spielfrust ersparen wollen, eine abso-
lut lohnende und vor allem preiswerte Anschaffung.

SAITEK P750

Mit dem P750 front Saitek erneut seinen Neigungen fiir multifunktionale Ein-
Tp@ gabegerate. 70 Mark kostet die Eintrittskarte zum Gamepad-Gliick und dafiir
=)} bekommt der Kaufer mannigfaltige Schmankerl geboten. So kennt das P750
W) grundsatzlich zwei Betriebsmodi. Im Analogbetrieb diirfen sich die geiibten Fin-
gerjongleure unter euch gleichzeitig am analogen Ministick, dem Gasradchen und dem di-
gitalen Schalter fiir die Rundumsicht vergreifen. Der klassische Digimodus ist dagegen fiir
Sport- und Priigelspiele gedacht und setzt den Analog-Joystick auBer Gefecht. Sehr schon
gelost sind der Doppelanschluss (USB oder Gameport), die feststellbaren Achsen des Mini-
sticks und die Programmier-Software. Letztere klinkt sich direkt in den Windows-Explorer
ein und erlaubt umfangreiche Einstellungen. Eine Spitzenwertung verhindern Problemchen
wie der extrem kurze Weg des Gasradchens, der schwache Widerstand des Joysticks und das
nicht sehr einfiihlsame Daumenpad.

Hersteller: ..... Saitek
Preis: ...'......DM'JO,-_ _

STARKES GERAT Bis auf ein paar
Schonheitsfehler macht das Saitek
P750 eine gute Figur.

EINFACH GENIAL Die Idealausstattung fiir Play-
Station-Strategen — zum Sparpreis!

MAXFIRE FORCE

g===s- Man nehme ein Fledermaus-Design und spendiere ihm zehn Tasten, einen
'l@ Riittelmotor mit Netzteil, ein Daumenpad, einen analogen Mini-Joystick
= 7 und ein Lenkradchen. Heraus kommt das MaxFire Force, das zwar kein
a_ Force Feedback beherrscht, dafiir aber auf Knopfdruck riittelt. Insgesamt
ein durchaus brauchbarer Controller, der hinsichtlich Komfort, Ausstattung und Ver-
arbeitung tiberzeugen kann.

Hersteller: . .Genius/KYE

Preas oL DM 70,-
Wertung:.........77%

BATMAN LASST GRUSSEN Trotz des ei-
genwilligen Designs liegt das MaxFire
Force gut in der Hand.
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Das Probe-Abo GAMES AND MORE:
L VElRy”) Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das
offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben!

Als Dankeschén mochte ich das Original-
Plakat , Tomb Raider IV*”, Art.-Nr 1198.

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen)

Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage.

=
X Ja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Gefallt mir das gewtinschte Heft, so brauche ich
nichts weiter zu tun. Ich erhalte GAMES AND MORE
jeden Monat frei Haus — die Versandkosten Uber-
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kin-
digen, Geld far schon gezahlte, aber nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich zurtck.

Gefallt mir das gewunschte Heft wider Erwarten
nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt,
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genugt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen
Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: GAMES AND MORE,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer
Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: GAMES AND MORE,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

P3GM12
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lhr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? Ihr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern
spielen wie ihr? Dann seid ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon auf dieser Seite aus und
schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion. Indizierte Spiele diirft ihr allerdings nicht zum Verkauf anbieten.

Verkaufe C-Spie é,'VB
300,- DM. Auch Tausch gegen
N64, DC, PSX, GB moglich.

Anke Meyerhofer, Klein Asel 3,

31177 Harsum.
Tel.: 05127/ 909956

Gebrauchter PC zu verkaufen
3 Jahre alt, mit Win95, Word
97, Mikrofon, weitere Infos
bei Cartsen Schramm, Dorfstr.
221, 02829 Konigshaim. Preis
ist Verhandlungssache.

Verkaufe fiir RPG-Fans und
Sammler der FF-Serie die
Sammlung Final Fantasy An-
thology US/neu (2 Discs FF
5/6) fur 320,- DM.

Tel.: 0171/ 7005584

Kaufe oder tausche auch. Ich
suche: Bubble Bobble 1+2,
Theme Park, Tekken 3, SimCity
2000. Lukas Jaendel, Holder-
ackerstr. 2, 79346 Endingen

Nintendo-64- Sp:e% 2u verkau-
fen: Top Gear Rally fiir 30,-
DM, Ruft an! Abends nach 18
Uhr, Tel.: 02825/7896

Suche cooles Girl aus dem
Raum Kronach zwecks N64-
Federkrieg. Bin 28, cool und

liebe Heavy-Metal-Sounds.
Alle KC-Briefe bekommen
1000% Riickantwort. Timo
Beez, Windberg 4, 96358
Teuschnitz

Achtung: Verkaufe Mario 64
25,- DM, Shadow Man 60,-

DM, Jet Force Gemini 80,- DM,

Rumble Pak 15,- DM, zusam-
men 150,- DM (alle gut erhal-
ten!). Tel.: 05946/1356 (nur
Umkreis Meppen)

Verkaufe PlayStation-Spiele
und Zubehor, Dreamcast-Spie-
le wie Street Fighter Zero flr
49,- DM. Tel.: 09565/7765

Tausche und verkaufe japani-
sche Dreamcast-Spiele: Sonic
Adventure, Blue Stinger, Sega

O TED DEN WEW R WEN WEU WD MG DS T GRn

* KLEINANZEIGEN-COUPON

Bitte veroffentlichen Sie in der niachsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Rally 2. AuBerdem deutsches
NES mit Spielen wie z. B.
Zelda I. Tel.: 05109/2993 Cord

Color Game Boy mit Mario De
Luxe 115,- SFr, 1 Monat alt.
Tel.: 071/9833890 (Schweiz!),
Manuela Mair

Verkaufe WWF Superstars
1+2, WWF Raw, Nigel Man-
sells World Championship, Al-
fred Chicken, Frankreich WM
98, zusammen ca. 50,- DM.
Jakob Koch, Tel.: 04342/3120

Verkaufe SNES mit 7 Spielen,
Mutitap, 2 Controller und Su-
per Game Boy, auBerdem
Game Boy mit Koffer, 12 Spie-
len und Zubehor, VHB 200,-
DM. Tel.: 0173/8250190

e i)
Gt
]

CE L L

Verkaufe Sega Saturn, 2 Joy-
pads, Memory Card, 6 Demo-
CDs und Sega Rally 200,- DM.
Spiele: C&C, Shining Force 3 je
50,- DM, 27 Spiele je 10,- bis
40,- DM. Tel.: 03375/550095,
Thomas, ab 18 Uhr

Verkaufe Super Nintendo mit
5 Spielen und 2 Joysticks fiir
150,- DM, AnstoB3 2 Gold (PC)
fiir 25,- DM.9olga Bursal,
Scharnhorststr. 22,

75177 Pforzheim

Verkaufe 9 Spiele fiir Atari
2600 ( Donkey Kong, Ghost-
buster, Pac Man u. a.), je 7,-
DM, und 2 Joysticks, je 7,-
DM. Tel.: 06746/730458

Suche alles tiber James Bond,
Gebote bitte nur schriftlich an

rJprc (7] playStation 7] Nintendo 64 7] breamcast (] Game Boy 7] sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht moglich!
e el A S S R e s R
. IO B el S O B s R R R T D
B I L O R R R O BB SRR B e e Dl
o SR T o e ol e O B8 e e R e G
Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
Name Anschrift Datum/Unterschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - Roonstrafle 21 - 90429 Niirnberg

. Der Verla
*“wortung fur aus Kleinanzeigen folgen-

Stefan Liebetanz, Eichendorff-

str. 15, 79787 Lauchringen.
Keine Anrufe!

Sega 16 Bit, 2 Controlier 7

Spiele (5 davon mit Anleitung)

fur 200,- DM. Maximilian

Frosch, Tel.: 07171/76282,
Im Schilling 39,

73527 Schwabisch Gmiind

Suche Berichte und den Star-
schnitt zu Final Fantasy VIII.
Kornelia Meyer, Wittenberger
Str. 10, 19348 Perleberg

Fiir die privaten Kleinanzeigen
gelten folgende Regeln:

. Es diirfen keine indizierten Spiele,

Raubkopien oder Boot-Chips ange-

boten werden. Anzeigen mit entspre-

chendem Inhalt werden nicht verof-
fentlicht

. Es werden keine Anzeigen veroffent-

licht, in denen indizierte Spiele mit ver-

andertem Namen erwahnt werden,
ibernimmt keine Verant-

de Rechtsgeschafte

. Fiir die Kleinanzeigen wird nur ein Ori-

ginal-Coupon bertcksichtigt. Kopien
sind nicht zulassig.

ser Rubrik nicht gestattet
Es werden nur Kleinanzeigen verdf-

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in die-

fentlicht, in denen die Adresse und Te-

lefonnummer einwandfrei zu lesen ist
Bei Unklarheiten muss zum Schutz an-
derer Personen auf einen Abdruck ver-
zichtet werden.

Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute



UNTER ALLEN EINSENDERN WIRD EIN SPIEL NACH WAHL
VERLOST! DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN!
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PREISFRAGE: WELCHER NAME FUR EIN POKEMON-SONDERHEFT GEFALLT EUCH AM 9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MORE GEKAUFT?
BESTEN?

INTERESSANTE TITELGESTALTUNG EMPFEHLUNG VON FREUND
KIDS ZONE P-ZONE PLAYTIME IM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN

GUTES PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

DEIN VORSCHLAG: 10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 4/00)
1. WIE ALT BIST DU? JAHRE AUSGABE:
2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? : 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE KAUFEN?
Habe ich Willichkaufen: ~ Berichte enwiinscht! JA
SONY PLAYSTATION 12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?
N64 '
PC
GAME BOY
DREAMCAST

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?
ANDERE

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? SCHULNOTE:

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?

SeHioTR 14. LESERCHARTS
5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL
6. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN,
WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN? 1
" 2
o -C
3 4
5
ral
5
(=] TOP S ACTION
7 v
2
L= ]
10

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, BILDER, OPTIK)?
HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

DATENBANK/TESTS
DATENBANK/RELEASE

POKEMON-TV-FUHRER

GAME-BOY-SEITE

MDK 2

RESIDENT EVIL 3

WWF SMACKDOWN

INT. TRACK & FIELD 2

GRAN TURISMO2

ANSTOSS 3

HARDWARE

LESERBRIEFE

POKEMON-STARKARTEN

RE3-KOMPLETTLOSUNG T
TIPPS UND TRICKS

TOP S5 RENINSPIELE

P5 SPORTSPIELE

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger
FACHKUNDIG
KRITISCH
INFORMATIV
AKTUELL
{UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

URhWN O ORWNS O ORWNL 0O OPWNA

AND MORE

. SCHICKE DEN COUPON (ODER EINE
Mame, Vorname: b o S AL PN i il | KOPIE DAVON) AN NACHFOLGENDE  §
| ADRESSE:

| COMPUTEC MEDIA

SlRG e ol s o ST SN  ::0KTION GAMES AND MORE ‘
KENNWORT: GM-ZEUGNIS

ROONSTRASSE 21 - 90429 NORNBERG f§ .

Strafle:

Telefonpummer:



STARWARS 7

EPISODE I: JEDI
POWER BATTLES)

as Action-Adventure zum Star

Wars-Film war nicht so erfolg-
reich wie erwartet, jetzt probiert
LucasArts sein Gliick aufs Neue und
zwar mit einem Action-Spiel. An
Schauplétzen des Star Wars Episode
I-Films miisst ihr zeigen, dass ein
echter Jedi in euch steckt und dass
ihr mit dem Lichtschwert umgehen
kénnt. Wir stellen euch das neue
Krieg der Sterne-Spiel vor.

MOBIL 1 ]

RALLY 2

CHAMPIONSHIP
"“ine neue Rallye-Simulation
—schickt der Branchenriese EA ins
Rennen. Ausgestattet mit der offi-
ziellen Lizenz der Mobil 1 British
Rally Championship sollen Konkur-
renten wie V-Rally 2 oder Colin
McRae Rally zum Duell herausge-
fordert werde. In unserem Test
konnt ihr nachlesen, ob Electronic
Arts die Konkurrenz iiberholt oder
ihr doch hinterherfahrt.

e ]
P LTI RA

POKEMON GOLD
UND SILBER

nd noch lén-
en miisst.

AU%%E@-EM

_Mp——r
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>> Alles zu den neusesten Spielehits >> Game-Boy-

Pokémon-News-

SO ERREICHST DU UNS

AND MORE

ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
RoonstraBe 21

90429 Nurnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nurnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nirnberg

ZENTRALE SERVICE-
NUMMER:

0911-2872-150

SERVICE-FAX:

0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUNMMER:
0180-5959506

ABO-FAX:

0180-5959513

ABO-E-MAIL:

computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION
CHEFREDAKTEUR:

Hans Ippisch (V.i.5.d.P.)

REDAKTION:

Patrizia Stajer (Ressortleitung), Stefanie Schetter
SPIELETIPS:

Florian Weidhase, Florian Brich

LAYOUT:

Nero A. Kaiser (grafische Konzeption), Alexandra
Bohr, Christian Harnoth, Hansgeorg Hafner

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch, Birgit Bauer, Michael Ploog

MANUSKRIBTE UND
PROGRAIVIME:

Ubernommen werden

URHEBERRECHT:

g bedarf der vorherigen schriftlichen Genehmi-
gung des Verlages

INHALTSPAPIER:

endung von Chlor zu
d entspricht den Anfor

Das Inhaltspapier wird ohni
100% aus:Altpapier herge:
derungen des Umweltzeichens

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen Pi
ma COMPUTEC bei. Wir bitten um freundliche Beachtung

ANZEIGEN-
KONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 - 90429 Nirnberg
Telefon: 0911-2872-143

Fax: 0911- ?877 ?41

E-Mail:

Website: computec.ds

Es gelten die Media-Daten Nr. 13 vom 01.10,99

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.I.S.D.P.)

Thorsten Szameitat

ANZEIGENBERATUNG:

Hardware, Versand: Wolfgang Menne
Games: Jens Klver
Online: Susanne Szameitat

ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor

ANZEIGEN- UND
OFFICEKOOQRDINATION:

Ina Schubert

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph

ANZEIGENGRAFIK:
Sabine Klier

und

VERLAG
VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Leitung), Sandra Wendorf,
Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIEB:
Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:
GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 89,- (Ausland: DM 113,-)

Das GAMES AND MORE-Miniabo (12 Ausga-
ben) kostet DM 39,-

ABONNEMENT.
BESTELLUNG OESTERREICH:
PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300 - A-5081 Anif

Te\elun 06246/8820

Fax Ub24b/8{3? ;277’

E-Mail: eel

Abonneme mpmu 05 LmO

Abonnementpreis fir das Miniabo (12 Ausga-
ben): OS 290,-

DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen zugeteilt
ISSN: 1437-0875

VKZ: B 48211

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und Uber-
nimmt keinerlei Verantwortung fiir im Heft dar-
gestellte Produkte und Dienstleistungen, die
missbrauchlich und zu illegalen Zwecken benutzt
werden konnten. Die Veroffentlichung von An-
zeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, méchten wir Sie bitten, uns
dies unverzlglich mitzuteilen. Schreiben Sie, un-
ter Angabe des Magazins incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH, Claudia Rudolph

COMPUTEC MEDIA - Sonderdrucke
Fiir gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an

Kontakt
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Claudia Rudolph

Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen auBBerdem:
ol mMev.=

R semA

Hardware-Tests >>

Pokémon-Galerie- Pokémon-TV-Programm und vier neue Poké-

mon-Starkarten >> Aktuelle Tipps und Tricks zu Spielen aller Systeme <<
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